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MACROSEN MSEXCEL

¢Queesunamacro ?.

Una macro son un conjunto de instrucciones que Sirven para automatizar procesos. Refiriéndonos a excd,
supongamos que redizamos frecuentemente la accion de sdeccionar un rango paa glicale neyrita,
canbio de fuente y centrado. En lugar de hacer estas acciones manudmente, se puede eaborar una macro
einvocarla para gue gecute | os tres procesos autométicamente.

Objetos, propiedadesy métodos.

A la hora de trabgar con macros en excd, deben tenerse cdaos ciertos conceptos de lo que se llama
programecion orientada a objetos (OOP). No nos extenderemos demasiado sobre la OOP, peo s
definiremos a continuacion los conceptos de Obj eto, Propiedades y M étodos

Objeto.

Cuando en d mundo red nos referimos a objeto significa que hablamos de dgo més o menos abstracto
gue puede ser cudquier cosa. S decidimos concretar un poco més podemos referimos a objetos coche,
objetos slla, objetos casa, etc. En OOP, la gengrdizacion (o definicion) de un objeto se llama Clase asi
la clase coche seria como la representante de todos los coches dd mundo, mientras que un objeto coche
sria un coche en concreto De momento, no definiremos ni estudialemos las clases sno que nos
concentraremos en |os objetos, tenga en cuenta pero que cualquier objeto esta definido por una clase.

Cuando decimos que la clase coche representa atodos los coches del mundo significa que define como es
un coche, cudquier coche. Dicho de otraformay para goroximarnos ala definicion informéica, laclase
coche define dgo que tiene cuatro ruedas, un motor, un chasis,... entonces, cualquier objeto red de cuetro
ruedas, un motor, un chasis,... es un objeto de la clase coche.

Propiedades

Cudquier objeto tiene caracteristicas o propiedades como por gemplo € color, la forma, peso, medidas,
etc. Edas propiedades s definen en la cdase y luego se paticularizan en cada objeta Asi, en la clase
coche se podrian definir las propiedades Color, Ancho y Largo , luego a definir un objeto concrefo como
coche ya se paticularizarian estas propiedades a, por gemplo, Color = Rojo, Ancho = 2 metros y Largo =
3,5 metros.

Méodos

La mayoria de objetos tienen comportamientos o redizan acciones, por gemplo, una accién evidente de
un objeto coche es d de moverse o lo que es lo mismo, tredadarse de un punto inicid a un punto findl.
Cudquier proceso gue implica una accién 0 pauta de comportamiento por parte de un objeto se define en
Su clae paa que luego pueda manifesdarse en cudquiera de sus objetos. Ad, en la dase coche =
definiian en d méodo mover todos los procesos necesarios para llevarlo a cabo (los procesos para
desplazar de un punto inicid a un punto find), luego cada objeto de la clase coche Smplemente tendria
gue invocar este método para tradadarse de un punto inicid a un punto fina, cudesguiera que fueran esos
puntos.

Repasemos a continuacion todos estos conceptos pero ahora desde @ punto de vista de agunos de los
objetos que nos encontraremos en Excel como WorkSheet (Objeto hoja de clculo) o Range (Objeto
casllao rango de casillas).

Un objeto Range estd definido por una clase donde se definen sus propiedades, recordemos que una
propiedad es una caracteristica, modificable o no, de un objeto. Entre las propiedades de un objeto Range
estén Value, que contiene @ vaor de la cadlla, Columny Row que contienen respectivamente la fila y
lacolumnadelacaslla Font que contiene la fuente de los caracteres que muestrala casilla, etc.
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Range, como objeto, también tiene méodos, recordemos que los méodos sirven llevar a cabo una accion
sobre un objeto. Por gemplo @ méodo Activate, hace activa una cdda determinada, Clear, borra d
contenido de una cdda o rango de cddas Copy, copia @ contenido de la celda o rango de celdas en d
portapapeles,...

Conjuntos.

Una conjunto es una coleccion de objetos dd mismo tipo, para los que conozcan agin lenguge de
programacion es un aray de objetos. Por gemplo, dentro de un libro de trabgjo puede exisir mas de una
hoja (WorkSheet), todas las hojas de un libro de trabgjo forman un conjunto, & conjunto WorkSheets
Cada demento individud de un conjunto se referencia por un indice, de esta forma, la primera, segunda y
tercerahojade un libro de trabgjo, se referenciaran por WorkSheats(1), WorkSheets(2) y WorkSheet(3).

Objetos de Objetos

Es muy habitud que una propiedad de un objeto sea otro objeto. Siguiendo con @ coche, una de las
propiedades del coche es € motor, y & motor es un objeto con propiedades como cubicge, cabdlos,
nimero de vdvulas, €c. y méodos como aumentar_revoluciones, coger_combustible, mover pistones,
(S(e3

En Excd, d objeto WorkSheets tiene la propiedad Range que es un objeto, Range tiene la propiedad
Font que es también un objeto y Font tiene lapropiedad Bold (negrita). Tenga esto muy presente ya que
utilizaremos frecuentemente Propiedades de un _objeto _que serdn también Objetos. Dicho de otra forma,
h ropiedades que devuelven objet r_demplo, la propiedad Range de un objeto WorkSheet
devuelve un objeto detipo Range.

Programacién Orientada a Objetos o Programacion Basada en Objetos.

Hay una autil diferencia entre las definiciones dd titulo. Programacion orientada a Objetos, significa que
e programador trabga con objetos fabricados por @ mismo, es decir, @ programador es quien
implementa las clases para luego crear objetos a partir de dlas. Lo que haremos nosotros, por €
momento, sera Uutilizar objetos ya definidos por la aplicacion Exce (WorkSheets, Range...) €n
implementar ninguno de nuevo, por lo que en nuestro casd es mas correcto hablar de programacion
basada en objetos. Observe que esta es una de las grandes ventgjas de la OOP, utilizar objetos definidos
por_alquien sin tener que conocer nada sobre su implementacion, stlo  debemos conocer sus propiedades y
métodosy utilizarlos de forma correcta

Bueno, después de edta extensa pero necesaria introduccion pasemos ya a hacer aguna cosa en Excd. No
€s necesaio que e aprenda lo anterior d pié de la letra y tampoco es necesario que lo comprenda a cien
por cien, solo téngdo presente para las definiciones que vienen a continuacion y vera como va asimilando
|os conceptos de Objeto, propiedades, métodos, etc.
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Editor deVisual Basc.

El editor de visud béic es la gplicacion que utilizaremos para condruir las macros que interactuaran
junto con los libros de trabgo. A continuacion prepararemos un achivo en € que escribiremos las
primerasinstrucciones en Visuad basic.

Preparar un archivo nuevo.
Para entrar en e editor de Visua Basic, gecute |os pasos Sguientes.

1. Activeopcion Herramientas Macrof Editor de Visual Basic Se aorirdlaventana siguiente.

Z@ Microzoft Yisual Basic - Librol

” Archivo Edicion  Wer Inserkar Formato Depuracion  Ejecutar  Herramientas Wenkana &yuda

[g-E|f B2R#ao oy o S 2| 0D "

Frovecto - YBAProject B2

o
=& YBAProject (Librol
SRR icrosoft Excel O

Maximize la ventana para trabgar més comodamente y procure tener activadas la ventana Explorador de
proyectos y laventana Propiedades (Ver/ Explorador de proyectosy Ver/ Ventana propiedades).
I nsertar un nuevo maédulo.

Un modulo sirve para agrupar procedimientos y funciones. El procedimiento y la funcién son entidades
de programacion que Srven paraagrupar instrucciones de codigo que realizan unaaccion concreta

Para insatar un moédulo active opcién dd mend Insertar/ Médula Se activard una nueva ventana, s
gparece demasiado pequefia, maximicda
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I nsertar un procedimiento.

Ya hemos dicho que un procedimiento es un bloque de indrucciones de cddigo que sSrven paa llevar a
cabo algunatarea especifica. Un procedimiento empieza siempre con lainstruccion

Sub Nombre_Procedimiento
Y terminacon laingtruccion
End Sub.

A continuacién crearemos un procedimiento paraponer € texto "Hold" enlacasllaAl

Ejemplo 1

Sub Primero
Range("A1")Value = "Hold'

End Sub

Observed cadigo.
Range("A1").Vaue="Hola"

En eda linea estamos indicando que trabgamos con un objeto Range. Para indicarle que nos referimos a
la caslla Al, encaramos entre paréntesis esta referencia (més addlante vera otra forma de referirnos a las
casillas). De ede objeto, indicamos que queremos establecer un nuevo vaor para la propiedad Value,
observe que para separar e objeto de su propiedad utilizamos |a notacién punto.

Recuerde que @ conjunto Range es un objeto que pende ddl objeto Work Sheets, asi por gemplod
siguiente codigo harialo mismo que d anterior.

WorkSheets(1).Range("A1").Value = "Hola'

Bueno, de hecho no hace lo mismo, en la primera opcion, d texto "Hold' se pone dentro de la caslla Al
de la hoja activa, mientras que en & segundo es en la caslla A1l de primera hoja ( dd conjunto de hojas).
La segunda notacion es més laga, pero también mas recomendable ya que se especifican todos los
objetos. En muchas ocasiones se pueden omitir algunos objetos precedentes, no le aconsgamos hacerlo,
sus programas perderan claridad y concision.

S desea hacer referenciaalahoja activa puede utilizar ActiveSheet, adl, € primer gemplo lo dgaremos
delamanerasiguiente.

Sub Primero

ActiveShest Range("A1"). Vaue = "Hola'

End Sub
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S dea poner "Hold' (o cudquier vaor) en la caslla activa, puede utilizar la propiedad (objeto)
Activecell de Wor kSheets. Adl paraponer "Hola' enlacasillaactivade lahojaactiva seria,

Sub Primero

ActiveSheet. ActiveCell.Vdue="Hola"

End Sub
Para terminar con este primer gemplo. WorkSheets estan dentro del Objeto WorkBooks (libros de
trabgjo) y WorkBooks estdn dentro de Application. Application es € objeto superior, es € que
representa la aplicacion Excd. Adl, @ primer gemplo, siguiendo toda la jerarquia de objetos quedaria de
laformasiguiente.

Sub Primero
Application.WorkBooks(1).WorkSheets(1).Range("A1").Vdue = "Hola"
End Sub

Inggtiendo con la nomenclaura, Application cas nunca es necesario especificarlo, piense que todos los
objetos penden de este, WorkBooks sxa necesario implementarlo s en las macros s trabga con
diferentes libros de trabgo (diferentes archivos), a patir de WorkSheets, es aconsgable incluirlo en d
codigo, sobre todo S se quiere trabgar con diferentes hojas, vera, sn embargo, que en muchas ocasiones
no se gplica
Ejecutar un procedimiento o funcién.
Pruebe gecutar @ primer procedimiento de gemplo.
1. SitGed cursor dentro del procedimiento.

2. Activeopcion de labarrade mentUsEjecutar/ Ejecutar Sub Userform. También puede hacer clic

sobred botén ¥ o pulsar latecla F5.

Para ejecutar el procedimiento desde la hoja de calculo.
Debe estar en unahoja, no en d editor de Visua Basc

1. Activeopcion delabarade menisHerramientas Macro/ Macros. Se despliega una ventana que
muestra una lista donde estés todas las macros incluidas en € libro de trabgo.

2. Sdeccionelamacro delalistay pulse sobre d botén Ejecutar.
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Ejemplo 2

En este segundo gemplo smplemente ampliaremos la funciondidad de la macro dd gemplo 1. Ademés
de exribir "Hold' en la caslla Al de la cdda Al, la pondremos en negita y le daremos color d texto.
Paradlo utilizaremos|as propiedades Boldy Color del objeto Font.
Sub Segundo

ActiveSheet. Range("Al").Vaue = "Hola'

ActiveSheet.Range("A1").Font.Bold = True

ActiveSheet.Range("A1").Font.Color = RGB(255,0,0)

End Sub

True.

True, quetraducido esverdadero, smplemente indicaquelapropiedad Boldesta activada. S se deseara
desctivar, bastaria con igudarlad vaor False.

La funciéon RGB.

Observe que para establecer € color delapropiedad se utilizalafuncion RGB(Red, Green, Blue), los
tres argumentos para esta funcién son vaores del 0 a 255 que corresponden alaintensidad de los colores
Rojo, Verdey Azul respectivamente.

Referenciar un rango de celdas.

Sdlo tiene que cambiar alaforma Casilla_Inicial: Casilla_Final . Por gemplo aplicar € Ultimo gemplo
d rango decasillasquevadelaAl alaA8, ponga

Sub Segundo
ActiveSheet. Range("AL1:A8").Vdue = "Hold"
ActiveSheet. Range("A1:A8").Font.Bold = True
ActiveSheet. Range("A1:A8").Font.Color = RGB(255,0,0)

End Sub
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Variables
A continuacion vamos a repetir € programa Ejemplol, pero en lugar de poner "Hold' en la casilla Al de
la hoja activa, dgaremos que € usuario entre un texto desde teclado y a continuacion guardaremos ese
vador en esa caslla Observe que € vaor que entre dd usuario debe guardarse en agin lugar para poder
ponerlo después en la cadlla Al pues bien, e vaor s guadada en una vaiable Una vaiddle es
smplemente un trozo de memoria que la funcién o procedimineto se leserva para guardar datos, la forma
generd de dedarar unavaridble es

DIM varigble AS tipo.
Sendo varidble d nombre que seasgnaalamismay Tipo € tipo de datos que se guardaran (nUmeros,

texto, fecha, boleancs,...). En nuestro gemplo, declararemos la varigble de tipo String (tipo texto), y lo
haremosdelaformasgguiente.

DimTexto As String
Con esto estamos indicando que se reserve un trozo de memoria (el que seg) , que sellamaTextoy qued
tipo de datos que se guardaran ahi serén caracteres.
LaFuncién InputBox.
Eda funcién muestra una ventana para que € usuario pueda teclear datos. Cuando se pulsa sobre
Aceptar, los datos entrados pasan alavariable ala que se haigudado lafuncion. Vealalinea sguiente.
Texto =InputBox ("Introduzca d texto", "Entrada de datos').

S enlaventana que muestra InputBox pulsa sobre € botdn Aceptar, los datos tecleados se guardaran € la
varigble Texto.

Sintaxis de InputBox.

InputBox (Mensaje, Titulo, Valor por defecto, Posicion horizontal, Posicion Vertical, Archivo
ayuda, NUmero de contexto para la ayuda).

Mensgje: Esd mensge que se muestraen laventana. S desea poner més de unalinea ponga
Chr(13) paracadanuevalines, vead gemplo siguiente.

Titulo: Esd titulo paralaventanal nputBox. Es un parametro opcional.

Valor por defecta Esd vaor que mostrara por defecto e cuadro donde € usuario entrad vaor.
Pardmetro opciond.

Posicion Horizontal: La posicion X de la pantdla donde se mostrara € cuadro, concretamente es
la poscion para la pate izquierda S se omite € cuadro se presenta horizontalmente centrado a
lapantala

Posicion Vertical: La posicion Y de la pantdla donde se mosrara € cuadro, concretamente es la
posicién para la parte superior. S se omite € cuadro se presenta verticdmente centrado a la
pantalla.

Archivo Ayuda: Es d archivo que contiene laayuda para€ cuadro. Parametro opciond.
NUmero de conteto para la ayuda: NUmeo asignado que corresponde a identificador del

achivo de ayuda, drve para locdizar d texto que s debe mostrar. S e egpecifica este
parametro, debe especificarse obligatoriamente & parametro Archivo Ayuda
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Ejemplo 3

Sub Entrar_Valor
Dim Texto AsString
' Chr(13) sirve para que € mensaje se muestre en dos Lineas
Texto = InputBox("Introducir untexto " & Chr(13) & "ParalacasillaAl", "Entrada de datos')
ActiveSheet. Range("A1").Vaue = Texto

End Sub

Este gemplo también se puede hacer sin variables.
Sub Entrar_Valor
ActiveSheet.Range("A1").Vaue = InputBox(" Introducir untexto " & Chr(13) & "Paralacadlla

Al","Entradade datos")
End Sub

Ejemplo 4

Repetiremos € gemplo 3, pao en lugar de entrar los vaores sobre la casilla Al, haremos que @ usuaio
pueda degir en que caslla quiere entrar los datos, es decir, se le preguntard ad usuario mediante un
segundo Inputbox sobre que caslla quiere entrar @ vaor de primer Inputbox. Serén necesaria dos
variables, una paraguardar la casllague escojad usuario y otraparaguardar € vaor.

Option Explicit

Sub Entrar_Valor

Dim CasllaAs String
Dim Texto As String

Casllla= InputBox("En que casillaquiere entrar € vaor”, "Entrar Ceslld")

Texto = InputBox("Introducir untexto " & Chr(13) & "Paralacasila” & Caslla, "Entradade
datos')

ActiveSheet. Range(Cadilla).Vaue = Texto

End Sub
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La sentencia Option Explicit.

En visud basc no es necesrio declarar las variables, por gemplo, en € programa anterior se hubiera
podido prescindir delaslineas

DimCasllaAs String
Dim Texto As String

A pesx de dlo, le recomendamos que sempre declare las variables que va a utilizar, de esta forma sabra
cudes utiliza & procedimiento y que tipo de daios guarda cada una, piense que a medida que vaya
gorendiendo, creard procedimientos cada vez mas complicados y que requerirdn @ uso de mas vaiables,
s no declara las varidbles d principio del procedimiento ocurrirdn dos cosas. Primero, las variables no
declaradas son asumidas como tipo Variant (este es un tipo de datos que puede amacenar cuaquier
vaor, nimero, fechas, texto, eic. pero tenga en cuenta que ocupa 20 Bytes y para guardar una referencia a
una caslla, la edad de dguien, eic. no son necesarios tantos bytes); segundo, reducird considerablemente
la legibilidad de sus procedimient os ya que las varidbles las ird colocando a medida que las necesite, esto,
alalargacomplicarala correccion o modificacion del procedimiento.

Bueno, pues toda la explicacion anterior es para que declare todas las vaiables que va a utlizar. La
sentencia Option Explicit d principio dd médulo fuerza a que s dedaren todes las vaiables S d
gecutar € programa, se encuentra dguna varidble sn declaar se producird un eror y no se podra
gecutar @ programa hasta que se declare.

S todavia no s ha convencido sobre la conveniencia de declarar las variables y utilizar Option Explicit,
pruebe e procedimiento siguiente, copielo ta cud (Texto y Testo estan puestos adrede smulando que
nos hemos equivocado & teclear).

Sub Entrar_Vdor

Texto = InputBox("Introducir untexto " & Chr(13) & "ParalacasillaAl", "Entradade datos")
ActiveSheet.Range("A1").Vaue = Testo

End Sub
Obsarve que @ programa no hace lo que se pretendia que hiciera. Efectivamente, Texto y Testo son dos
vaiables diferentes, como no s ha dedarado ninguna ni se ha utilizado Option Explicit Visud Basic no
daninguin tipo de error y gecutael programa. Pruebe @ siguiente médulo e intente gjecutarlo.
Option Explicit
Sub Entrar_Vdor

Dim Texto AsString

Texto = InputBox("'Introducir un texto " & Chr(13) & "ParalacasillaAl", "Entrada de datos")
ActiveSheet. Range("A1").Vaue = Testo

End Sub

Observe que @ programa no se gecuta, d poner Option Explicit, forzamos a que se declaren todas las
vaiables. Visud Basic detecta que la variable Testo no ha sido declarada y asi o indica mostrando Error,
entonces es cuando es més facl damnos cuenta dd eror que hemos cometido d tedlear y cambiamos
Testo por Texto. Ahora imagine que @ eror s produce en un programa de cientos de lineas que necesita
otrastantasvariables.

Pagina 9



http: /Aww.cyber cursos.net

Tipos de datos en Visual Basic para Excel . (Tablacopiadadelaayudaen lineade Visud Basc

para Excdl).
Tipodedatos Tamafio Intervalo ‘
De almacenamiento

Byte 1lbyte 0a255

Boolean 2bytes TrueoFase

I nteger 2bytes -32.768 a 32.767

L ong(entero largo) 4bytes -2.147.483.648 a 2.147.483.647

Single (comaflotante/ 4bytes -3,402823E38 a-1,401298E-45 para valores negativos;

precision smple) 1,401298E-45 a 3,402823E38 para valores positivos

Double (comaflotante/ 8bytes -1,79769313486232E308 a-4,94065645841247E-324

precision doble) para vaores negativos, 4,94065645841247E-324 a
1,79769313486232E308 para valores postivos

Currency (enteroa 8hytes -922.337.203.685.477,5808 a

exda) 922.337.203.685.477,5807

Decimal 14 bytes +/-79.228.162.514.264.337.593.543.950.335 sin punto
decimal; +£7,9228162514264337593543950335 con
28 posiciones aladerechadd sgno decimd; €
nUmero més pequefio distinto de cero est+
0,000000000000000000000000000L

Date 8hytes 1 de enero de 100 a 31 de diciembre de 9999

Object 4bytes Cudquier referenciaatipo Object

String (longitud 10 bytes + longitud de Desde 0 22.000 millones

variable) lacadena

String(longitud fija)

Longitud de la cadena

Desde 1 a65.400 gproximadamente

Variant(con nimeros)

16 bytes

Cuaquier vaor numérico hastad intervao de untipo
Double

Variant(con 22 bytes + longitud de El mismo intervalo que para un tipo String de longitud
caracteres) cadena variable

Definido por € NUmero requerido por El intervalo de cadademento esd mismo qued
usuario (utilizando los dementos intervalo de su tipo de datos.

Type)

Conversion de Tipos dedatos.

Copie d sguiente Ejemplo. Smplemente se piden dos nimeros, se suman'y seguardan € lacasllaAlde
lahojaactiva

Ejemplo5

Option Explicit

Sub Sumar()

DimNumerol As|nteger
Dim Numero2 As I nteger

Numerol = InputBox("Entrar € primer vaor", "Entrada de datos')
Numero2 = InputBox("Entrar d primer vaor", "Entrada de datos")
ActiveSheet.Range("Al1").Vdue = Numerol + Numero2

End Sub
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Ejecute € procedimiento y ponga respectivamente los valores 25 y 25. Observe que todo ha ido
correctamentey en lacasillaAl delahojaactivaaparece un 50.

Ahora, vudva a gecutar d programa y cuando s le pide @ primer vdor teclee "Hold'. Observe que d
programa s detiene indicando un eror en d tipo de daos. Efectivamente, obsave que la funcion
InputBox devuelve sempre datos tipo String, en & prima gemplo no ha habido ningin problema, a
entrar caracteres numéricos’, estos pueden asignarse a variables tipo Integer porque Visud Basc hace
automaticamente la converson, peo d entrar texto e intentalo asignar a una vaiable Integer Visud
Basic muestraun error indicando que la variable no es adecuada para los datos que se desean guardar.

Para solucionar estos problemas se deben utilizar funciones de converson de tipo. Estas funciones, como
su nombre indica, convierten datos de un tipo a otro, de String a Integer, de Integer a String, de Date a
String,... Asl @ procedimiento anterior quedaria.

Option Explicit

Sub Sumer ()

Dim Numerol AsInteger
Dim Numero2 AsInteger

Numerol = Va(InputBox("Entrar € primer vaor", "Entrada de datos'))
Numero2 = Va (InputBox("Entrar € primer vaor", "Entrada de datos’"))
ActiveSheet.Range("A1").Vaue = Numerol + Numero2

End Sub
La funcidn Vd(Dao Sring), conviete una cadena de caracteres a vador numéico. S la cadena a

convertir contiene agun carécter no numérico devueve 0. Ad, s d pedir un vaor s teclea "Hold', la
funcion Vd, devolveraun cero.

! Tenga en cuenta que para los ordenadores no es o mismo € nimero 1 que € caacter "1". En los
lengugies de programecion actudes la converson de carécter "1" a nimero 1 = hace autométicamente en
muchos casos, esto es bueno y es malo. Es bueno porque nos ahorra tener que hacer las conversones y es
mao porque es mas dificil controlar ciertos casos. Siga con los gemplos y entendera de lo que estamos
hablando. Sdlo para su informacion, € ordenador guarda € nimero 1 de la siguiente manera 00000001,
mientras que e carécter "1" se guardacomo 00110000 (el ndmero 48 del codigo ASCII).
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Funciones de conversion detipos. (Tabla copiada de la ayuda en linea de Visual Basic para Excdl).

Va (Cadena). Convierte la cadenaaun valor numeérico.
Sr(Numero). Convierte  ndmero a una expresion cadena.

Las siguientes funciones tienen la forma Funcién(Expresion).

Funcién Tipodevueto Intervalo del argumento expresion

Chooal Boolean Cuadquier expresion de cadena o numérica véida

Chyte Byte 0a255.

Ccur Currency -922.337.203.685.477,5808 a 922.337.203.685.477,5807.

Cdate Date Cudquier expresion de fecha

CDbl Double -4,94065645841247E-324 para valores negetivos,
4,94065645841247E-324 a 1,79769313486232E308 para
valores positivos.

Cdec Decimal +/-7,9228162514264337593543950335. La menor posicion
para.un NUmero que NO Sea Cero es
0,0000000000000000000000000001.

Clnt I nteger -32.768 a 32.767; |as fracciones se redondean.

CLng Long -2.147.483.648 a 2.147.483.647; | as fracciones se redondean.

CSng Single -3,402823E38 a-1,401298E-45 para va ores negativos,
1,401298E-45 a 3,402823E38 para valores positivos.

CVar Variant El mismo intervalo que Double para vaores numéricos. El
mismo intervalo que String para valores no numéricos.

CSrr String El vaor deretorno de CStr depende del argumento expresion.

Bueno, después de estaintroduccidn alas variables, pasemos a estudiar unos cuantos objetosy
propiedades que se utilizan habituamente.

Objeto Cells(fila, columna).
Sirve, como € objeto range, parareferenciar una casillao rango de casillas, pero en lugar de utilizar la
referenciadelaformaAl, B1, X320,... utilizalafilay lacolumnaque ocupalacasilladentro delahoja(o

objeto WorkSheet). Por gemplo, para poner holaen lacasllaAl delahojaactiva seria,

AdtiveSheet. CdI(1,1).Vaue="Hola"

Utilizar Cells parareferenciar un rango.
Eso seria d equivdente a Range("Caslla Inicid:Casilla Find"). La forma que se obtiene utilizando
Cdls es un poco méas larga, pero e verd que a veces resulta mucho més funciona que utilizando
Unicamente range. Parareferirnos a rango A1:B8, pondremos,

Range(Cdls(1, 1), Cdls(8, 2)).Vdue="Hoala"
Otraformainteresante de Cells eslasiguiente,

Range("A5:B10").CdlIg(2, 1).Vdue ="Hold'

Pondraen laceldaA6 d valor "Hold', observe que en este emplo  Cells comienzaa contar filasy
columnas a partir del rango especificado en € objeto Range.
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Variables de Objetos
Una vaiadble objeto Srve para hacer referencia a un objeto, esto sgnifica que podremos acceder a las
propiedades de un objeto e invocar a sus méodos a través de la variadble en lugar de hacerlo directamente
a través dd objeto. Posblemente no se utilice demasado esta clase de vaiables (esta clao que esto
dependera de las preferencias del programador), pero hay casos en los que no hay més remedio que
utilizarlas , por gemplo en edtructuras For Each ... Next como veremos, 0 cuando Sea necesio condruir
funciones que devuelvan rangos, referencias a hojas, etc.
Para declarar una variable objeto se utiliza también la pdabra Dim delaformasiguiente,

DimVa_Objeto AsObjeto
Por Ejemplo

DimR AsRange
DimHoaAsWor k Sheet

Paraasignar un objeto aunavariable debe uftilizar lainstruccion Set.
Set Variable Objeto = Objeto
Por Ejemplo
Set R= ActiveSheet. Range("A1:B10")
Set Hoja= ActiveSheet
Set Hoja= WorkSheaty(1)
Veamos a continuacion un gemplo de como utilizar estetipo de variables,
Ejemplo 6.
Algo muy smple, llenar € rango de Al a B10 con la paabra "Hold' y después poner negrita, observe
como s adgna una variable objeto d objeto y luego como se trabga con esa vaiable de la misma forma
que trabgjaria directamente sobre € objeto.
Sub obj()
DimR AsRange
Set R = ActiveSheet. Range("A10:B15")
RVdue="Hold'
R.Font.Bold = True
End Sub
El valor Nothing.

Algunas veces puede que sea necesario desasignar unavarisble dd objeto d cud hace referencia, en este
cas0 debeigu dar lavariabled vaor Nothing de laformasiguiente.

Set Varigble Objeto = Nothing
Habitudmente se utiliza Nothing en una estructura condiciond para comprobar s la variable objeto esta
adgnada Obsarve que § s utiliza una varidble objeto a la cud todavia no s le ha hecho ninguna

asgnacion d programa dad eror y detendrd su gecucion. Es buena préctica hacer ete tipo de
comprobaciones antes de trabgjar con variables objeto. Veremaos un gemplo de esto en € tema siguiente.
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Egtructurascondicionales.

Ahora que ya ha experimentado con unos cuantos objetos y propiedades, nos detendremos a edtudiar las
edructuras condiciondes. Las estructuras condiciondes son ingtrucciones de programacion que permiten
controlar la gecucion de un fragmento de cddigo en funcion de s se cumple o no una condicion.
Estudiaremos en primer lugar laingtruccionif Condiciénthen..End if (Si Condicidn Entonces...Fin Si)

Laestructura condiciona que se construye con laingruccion Si Condicion Entonces... Fin Si tienela
formasguiente.

Si Condicién Entonces
Senténcial
Senténcia2

SenténciaN
FinSi

Cuando €@ programa llega a la ingruccion Si Condicién Entonces, s evdUla la condicion, s eta s
cumple (es cierta), se gecutan todas las sentencias que estdn encerradas en € blogue, S no se cumple la
condicion, se sdtan estas sentencias. Esta estructuraen Visual Basic tienelasintaxis sguiente,

If Condicion Then
Senténcial
Senténcia2
SenténciaN
End If
Ejemplo 6.

Entrar una cantidad que representa @ precio de dgo por d tecdlado con la instruccion InputBox y

guadalo en la cdda Al de la hoa activa S @ vaor entrado desde e teclado (v quardado en Al) es
superior a 1000, pedir descuento con otro InputBox y guardarlo en la caslla A2 de la hoja activa

Calcular en A3, € precio de A1 menos e descuento de A2.
Sub Condicional ()
ActiveSheat. Range("A1").Vdue=0 ' Poner lascadillas donde se guardan losvalores Q.
ActiveSheet.Range("A2").Vd ue=0
ActiveSheet. Range("A3").Vdue=0
ActiveSheet.Range("A1").Vaue = Va (InputBox("Entrar € precio”, "Entrar"))
'S d valor delacadlla Al esmayor que 1000, entonces, pedir descuento
If ActiveSheet. Range("A1").Vaue > 1000 Then
ActiveSheet.Range("A2").Vaue = Va(InputBox("Entrar Descuento”, "Entrar"))
End If

ActiveSheet Range("A3").Value = ActiveShest Range("AL") Vaue- _
ActiveSheet. Range("A2") Vaue

End Sub
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Ejemplo 7.

El mismo que € anterior pero utilizando variables.
Option Expl icit

Sub Condiciona()

DimPrecio As|nteger
Dim Descuento As| nteger

Precio=0
Descuento=0

Precio = Vd(InputBox("Entrar € precio”, "Entrar))

'S d valor dela variable precio es mayor que 1000, entonces, pedir descuento
If Precio >1000Then

Descuento = Va (InputBox("Entrar Descuento”, "Entrar™))
End If

ActiveSheat. Range("A1").Vdue = Precio
ActiveSheet. Range("A2").Vdue = Descuento
ActiveSheat. Range("A3").Vdue = Precio- Descuento

End Sub

Viendo los dos programas anteriores puede que le surja la duda de § emplear vaiables o directamente
vaores dmacenados en las cddas La solucion es f&dil, lo que le parezca méas conveniente en cada caso
concreto que desee solucionar. Las vaidbles aunque muchas veces "innecesarias', quizés dgan los
programas més legibles y cdaros Y la legibilidad de un programa es lo méas vdioso dd mundo para un
programador (profesonamente hablando ), sobre todo s s da & caso (inevitable & 99,999.% de las
ocasiones) que se tenga que modificar un programa para dotale de més funciondidades, facilitar su
mango, ec. En la mayoria de gemplos que encontrara en este manua vera que se utilizan variables
preferentemente. Aunque muchas veces su funcidon sea simplemente recoger datos de las celdas para
operalas y degarlas en otras cddas y, consecuentemente, aumente € nlmero de operaciones, creemos que
con dlo seganaen legibilidad y flexibilidad.

Ejemplo 8.

Macro que comparalosvaoresdelascasllasAly A2 delahojaactiva. S sonigudespaned color dela
fuente de ambas en azul.

Sub Condicional2()
If ActiveSheet Range("A1").Vaue = ActiveSheet Range("A2").Vaue Then

ActiveSheet Range("A1").Font.Color = RGB(0, 0, 255)
ActiveSheet Range("A2").Font.Color = RGB(0, 0, 255)

End If

End Sub
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Esructuralf..Else

Esta estructura se utiliza cuando se requiere una respuesta aternativa a una condicion. Su estructuraesla
sguiente.

Si Condicién Entonces
Senténcial
Senténcia2

SenténciaN
Sino

Senténcial

Senténcia2

SenténciaN
Fin Si

Observe que, §_se cumple la condicion se gecuta € bloque de sentencias delimitado por Si Condicidn
Entonces y S no s cumple la condicion se gecuta € bloque ddimitado por Sinoy Fin Si. En Visud
Basic laingtruccion Si Condicidn Entonces ... Sino ... Fin Si se expresacon lasingrucciones siguientes.

If Condicion Then
Senténcial
Senténcia?
SenténdiaN

Else
Senténcial
Senténcia?
SenténciaN

End If

Ejemplo 9.

Entrar una cantidad que representa € precio de ago por @ teclado con la ingtruccion InputBox y
guardarlo en la cdda Al de la hoja attiva S d vdor entrado desde d tedado (y guadado en Al) es
superior a 1000, se aplica un descuento dd 10% sSno s aplica un descuento dedl 5%, d descuento se
guarda en la casilla A2 de la hoja activa. Colocar en A3, € totd descuento y en A4 € totd menos €
descuento.
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Sub Condidiond_Els()

DimPrecio As Single
Dim Descuento As Single

Precio=0
Precio = Vd(InputBox("Entrar € precio”, "Entrar"))
'S e valor delavariable precio es mayor que 1000, entonces, aplicar descuento del 10%
If Precio > 1000Then
Descuento = Precio * (10/ 100)
ActiveSheet.Range("A2").Vdue=0,1
Else' Sno - Aplicar descuento del 5%
Descuento = Precio * (5/ 100)
ActiveSheet.Range("A2").Vdue = 0,05
End If

ActiveSheet. Range("A1").Vaue = Precio
ActiveSheet.Range("A3").Vaue = Descuento
ActiveSheat. Range("A4").Vadue = Precio- Descuento

End Sub

Ejemplo 10.

Redtar losvdoresdelas casillaAly A2. Guardar € resultado en A3. S d resultado es positivo 0 O,
poner lafuente de A3 en azul, sino ponerlaen rojo.

Sub Condiciond_Else2()

ActiveSheat Range("A3").Vaue = AvtiveSheet. Range("Al").Vaue- _
ActiveSheet. Range("A2").Vdue

If ActiveSheat("A3").Vdue< 0 Then
ActiveSheet.Range("A3").Font.Color = RGB(255,0,0)
Else

ActiveShest.Range("A3").Font.Color = RGB(0,0,255)
End If

End Sub

EgructurasIf anidadas.
No tiene que sorprenderle, dentro de una estructuraif puedeir otra, y dentro deestaotra, y otra... Vead
gemplosguiente.
Ejemplo 11.
Comparar los vdores de las casilla A1 y A2 de la hoja activa S son igudes, escribir en A3 "Los valores

de A1l y A2 on iguales’, 5 @ vdor de A1 es mayor que A2, escribir "Al mayor que A2", sino, escribir
"A2 mayor que A1" .
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Sub Condiciond ()

If ActiveSheet.Range("A1").Vaue = ActiveSheet. Range("A2").Vdue Then
ActiveSheet. Range("A3").Vdue="LosVdoresde Aly A2 son iguaes’

Else
If ActiveSheet. Range("A1").Vaue> ActiveSheet.Range("A2").Vdue Then
ActiveSheet.Range("A3").Vdue ="A1 mayor que A2'
Else
ActiveSheet.Range("A3").Vdue = "A2 mayor que A1"
End If
End If

End Sub

Observe que la segunda estructura  If..Else.End If queda dentro del Else de la primera edtructura Edta es
unareglagenerd, cuando pone un End If, este cierrasiempred dltimo If (0 Else) abierto

Operadores|égicos.

Estos operadores se utilizan cuando se necestan evduar dos 0 més condiciones para decidir S se gecutan
0 No determinadas acciones.

Operador Légico And (Y).

Utilizaremos este operador cuando sea preciso que para gecutar un bloque de ingtrucciones s cumpla
més de una condicion. Obsarve que deberdn cumplirse todas las condiciones. Vead gemplo sguiente.

Ejemplo 12.

Entrar  Nombre, la cantidad y € precio de un producto desde € teclado y guardarlos respectivamente en
Al, A2 y A3. Cdcular € totd y guardarlo en A4. S € total es superior a 10.000 y € nombre del producto
es "Patatas’, pedir un descuento, cacularlo € tota descuento y guardarlo en A5, luego restar @ descuento
dd tota y guardarlo en A6.

Sub Ejemplo_12()

Dim Producto As String
DimCantidad As | nteger
DimPrecio As Single

DimTotd AsSingle

Dim Descuento As Single
DimTotd_Descuento As Single

Precio=0

Producto = InputBox("Entrar Nombre del Producto”,"Entrar")
Precio = Vd(InputBox("Entrar € precio”, "Entrar'))

Precio = Vd(InputBox("Entrar la cantidad”, "Entrar"))

Tota = Precio * Cantidad

ActiveSheet. Range("A1").Vawe = Producto
ActiveSheat.Range("A2").Vdue = Precio

ActiveSheet Range("A3").Vaue = Cantidad
ActiveShest Range("A4") Value = Total
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' S total mayor que 10.000y € producto es Patatas, aplicar descuento.
If Total > 10000 And Producto = "Petatas' Then
Descuento = Vd(InputBox("Entrar Descuento”, "Entrar"))
Tota_Descuento = Totd * (Descuento / 100)
Tota = Totd - Total_Descuento
ActiveSheet.Range("A5").Vaue = Totd_Descuento
ActiveSheet.Range("A6").Vdue = Totd
End If

End Sub

Observe que para que = gecute € bloque de instrucciones entre If.. End If deben cumplirse las dos
condiciones que se evalan, s fdlacudquieradelas dos (0 las dos alavez), no se gecutadicho blogue.

Operador Lagico Or (O).

Utilizaremos este operador cuando sea preciso que para gecutar un bloque de indrucciones se cumpla
dguna de una serie de condiciones. Obsarve que s9l0 es necesrio que s cumpla dguna de las

condiciones que = evalian. Vead gemplo siguiente.
Ejemplo 13.

Entrar  Nombre, lacantidad y el precio de un producto desde € teclado y guardarl os respectivamente en
Al A2y A3. Cdcular € totd y guardarlo en A4. S d totd es superior a10.000 o & nombre de producto
e "Patatas’, pedir un descuento, calcularlo € total descuento y guardarlo en A5, luego restar € descuento
dd tota y guardarlo en A6.

Sub Ejemplo_13()

Dim Producto As String
DimCantidad As | nteger
DimPrecio As Single

DimTotd AsSingle

Dim Descuento As Single
DimTota_Descuento As Single

Precio=0

Producto = I nputBox("Entrar Nombre dd Producto”,"Entrar")
Precio = Vd(InputBox("Entrar € precio”, "Entrar'))
Precio = Vd(InputBox("Entrar la cantidad”, "Entrar"))

Tota = Precio* Cantidad

ActiveSheet.Range("Al1").Vdue = Producto
ActiveSheat. Range("A2").Vaue = Precio
ActiveSheet.Range("A3").Vaue = Cantided
ActiveSheat. Range("A4").Vadue = Totd

' S total mayor que 10.000 o € producto es Patatas, aplicar descuento.
If Total > 10000 Or Producto = "Petatas’ Then
Descuento = Va (InputBox("Entrar Descuento”, "Ent rar'))
Tota_Descuento = Totd * (Descuento / 100)
Tota = Totd - Total_Descuento
ActiveSheet.Range("A5").Vaue = Totd_Descuento
ActiveSheet.Range("A6").Vaue = Totd
End If

End Sub
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Obsarve que paa que s gecute @ bloque de instrucciones entre If.. End If s0lo es necesario que se
cumpla dguna de las dos condiciones que se evadlan (0 las dos a la vez). S0lo cuando no s cumple
ningunade las dos no se gecutan lasingtrucciones dd blogue.

Operador L6gico Not (no).

Este operador se utiliza para ver § NO se cumple una condicion. El sguiente gemplo hace lo mismo que
el gemplo 7 pero utilizando & operador Not.

Ejemplo 14.

Entrar una cantidad que representa € precio de adgo por @ teclado con la ingtruccion InputBox y
guardarlo en la cdda Al de la hoja attiva S & vaor entrado dede d teclado (y guardado en Al) es
superior a 1000, pedir descuento con otro InputBox y guardarlo en la casilla A2 de la hoa activa
Calcular en A3, € precio de A1 menos e descuento de A2,

Sub Ejemplo_14()

DimPrecio As I nteger
Dim Descuento As | nteger

Precio=0
Descuento =0
Precio = Vd(InputBox("Entrar € precio”, "Entrar"))
'S d valor dela variable precio NO es menor igual 1000, entonces, pedir descuento
If Not (Precio <=1000) Then
Descuento = Vd (InputBox("Entrar Descuento”, "Entrar"))
End If
ActiveSheet.Range("A1").Vdue = Precio
ActiveSheet.Range("A2").Vaue = Descuento
ActiveSheat. Range("A3").Vaue = Precio- Descuento

End Sub

Tablasdela verdad.

Vea las tablas sguientes para ver los resultados de evauar dos condiciones con € operador And y con €
operador Or.

And. Or.

Condicionl  Condicion2  Resultado |
Fasa Falsa Faso Fasa Falsa Faso

Fasa Cierta Faso Fasa Cierta Cierto
Cierta Fasa Faso Cierta Fasa Cierto
Cierta Cierta Cierto Cierta Cierta Cierto

Observe que con & operador AND deben de cumplirse todas las condiciones (dos o veinticinco) para que
e resdltado sea cierto. Con @ operador OR sdlo es necesario que se cumpla una (de las dos o de las
veinticinco) paraque € resultado seacierto.
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Estructura Select Case.

En ocasiones s dad d caso que en funcion dd vaor o rango de vaores que pueda tener una vaiable,
una caslla una expreson, etc. deberan llevarse a cabo diferentes acciones o grupos de acciones. Vea €
gemplosiguiente.

Ejemplo 15.

Macro que suma, resta, multiplica o divide los vaores de las casllas A1 y A2 dependiendo de s Bl
contiene € sgno +, -, X, :. El resultado lo dga en A3. S en B1 no hay ninguno de los signos anteriores
en A3 debedgarseun 0.

Sub Ejemplo_15()

DimSgno AsString
DimVadorl AslInteger, Vdor2 Asinteger, Total Aslnteger

Vaorl = ActiveSheet.Range("A1").Vaue
Vdor2 = ActiveSheet. Range("A2").Vdue
Signo = ActiveSheet. Range("B1").Vdue

Total=0

If Sgno="+"Then
Totd =Vadorl + Vaor2
End if

If Sgno="-"Then
Total =Vaorl- Vdor2
End if

If Sgno="x" Then
Totd =Vdorl* Vdor2

End if
If Sgno="" Then

Totd =Vdorl/Vdor2
End if

ActiveCdl.Range("A3").Vdue = Tota
End Sub

Obsarve que en € gemplo anterior todas las ingtrucciones if evalUan la misma variable El programa
funciona correctamente pero para estos casos es mgor utilizar la ingtruccion Select Cass d motivo
principal espor legibilidad y elegancia. Sdect Casetienelasintaxis Sguiente,

Select Case Expreson

Casevdores:
Instrucciones.

Casevdores:
Instrucciones.

Casevdores:
Instrucciones.
CaseElse
I nstrucciones en caso que no sean ninguno delos va ores anteriores.
End Select
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Vead gemplo anterior solucionado con esta estructura.
Ejemplo 16.
Sub Ejemplo_16()

DimSgno AsString
DimVadorl Asinteger, Vdor2 Asinteger, Total Aslnteger

Vaorl = ActiveSheet. Range("A1").Vaue
Vdor2 = ActiveSheet. Range("A2").Vadue
Signo = ActiveSheet Range("A3").Vdue

Select Case signo

Case"+"

Tota =Vdorl +Vdor2
Case"-"

Totd =Vaorl- Vdor2
Case"X"

Tota =Vdorl* Vdor2

Case™"
Totd =Vadorl/Vdor2
CaseElse
Total =0
End Select

ActiveCdl.Range("A3").Vaue = Totd

End Sub

Vead gemplo sguiente donde cada sentencia Case evaUla un rango de vaores.
Ejemplo 17.

Programa que pide tres notas de un adumno mediante la funcion InputBox. Las notes van a paa
respectivamente a las cadllas AL, A2 y A3 de la hgja activa El programa cdcula la media y la dga en
A4. S la media esa entre 0 y 2 dgja en A5 d mensge "Muy deficiente’, s la nota es 3 dga en A5 d
mensge "Deficiente’, 9 la nota es 4 dgja "Insuficiente’, s es 5 "Suficiente’, S es 6 "Bien", S ea entre 7
y 8dgla"Notable", 5 esmayor que 8 dga" Sobresdiente”.

Sub Ejemplo_17()

DimNotal AsInteger, Nota2 As|nteger, Nota3 As | nteger
DimMediaAsSingle

Notal = Va(InputBox("Entrar Nota primeraevauacion”, "Notd'"))
Nota2 = Va(InputBox("Entrar Nota Segundaevaluacion”, "Notd'))
Nota3 = Vd(InputBox("Entrar Nota Terceraevaduacion”, "Notd"))

Media= (Notal + Nota2 + Nota3) / 3
ActiveSheet.Range("A1").Vaue = Notal
ActiveSheet. Range("A2").Vadue = Nota2

ActiveSheet. Range("A3").Vdue = Nota3
ActiveSheet. Range("A4").Vdue = Media
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Select Case Media

Case0To02

ActiveSheet. Range("A5").Vdue = "Muy deficiente”
Case3

ActiveSheet.Range("A5").Vaue = "Deficiente”
Case4

ActiveSheet.Range("A5").Vdue = "Insuficiente”
Caseb

ActiveSheat Range("A5").Vdue = "Suficiente”
Caseb6

ActiveSheet. Range("A5").Vaue = "Bien"
Case7To08

ActiveSheet.Range("A5").Vdue = "Notable"
Cae>8

ActiveSheat. Range("A5").Vdue = " Sobresdiente’

End Select

End Sub

Funciones de comprobacion.

Antes de terminar con € tema de condicionales veremos unas funciones que nos seran (tiles a la hora de
comprobar o vdidar € tipo de los datos ent rados desde teclado o Smplemente los datos contenidos en una
caslla

Volvamos d gemplo que codificamos de lamanerasiguiente.
Sub Ejemplo_16()

DimSgno AsString
DimVaorl AslInteger, Vaor2 Aslnteger, Total Aslnteger

Vdorl = ActiveShest. Range("A1").Vdue
Vdor2 = ActiveSheet. Range("A2").Vdue
Sgno = ActiveSheat. Range("A3").Vdue

Select Case sgno

Case"+"

Totd =Vdorl +Vdor2
Case"-"

Totd =Vaorl- Vdor2
Case"x"

Total =Vdorl* Vdor2

Case""
Total =Vdorl/Vdor2
CaseElse
Tota =0
End Select

ActiveCdl.Range("A3") Vaue = Totd

End Sub
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Imagine que en dguna de las casllas que s deben operar no hubiera ningin vaor o bien datos
afanuméricos. Al gecutar la macro se producird un error. Aunque con Visud Basic se puede controlar €
flujo dd programa cuando se produce un error imprevisto, para solucionar este problema utilizaremos una
funcién de comprobacion que nos diga S en las casillas A1 y A2 hay vaores adecuados (numéricos) para
proseguir con la gecucion de la macro, en caso contrario S8 Mostrard un error y no Se gecutara ninguna
de las operaciones.

La funcién que utilizaeemos es IsNumeridexpreson), esta funcion devueve un vador True s la
expresion que s evala es un vaor numérico, en caso contrario devueve False Vea como quedaia d
prograna.  También se utliza la funcion IsEmpty paa comprobar S en Bl hay dgo,
I sSEmpty(Expresion) evdlas expresion estdvacia, devudveTrue s esasi yFalse en caso contrario.

Ejemplo18.
Sub Ejemplo_18()

DimSgno AsString
DimVadorl AslInteger, Vaor2 Aslnteger, Total Aslnteger
Dim Continuar As Boolean

Vaorl = ActiveSheet.Range("Al").Vaue
Vdor2 = ActiveSheet. Range("A2").Vadue
Signo = ActiveSheat Range("A3").Vdue

Continuar = True

'S enlacadlla Al no hay un valor numérico

If Not IsNumeric(ActiveSheet. Range("A1")) Then
MsgBox Prompt:="En lacasilla A1 no hay ningin vaor numérico”, Title="ERROR"
Continuar=False

End If

' S enlacasilla A2 no hay un vdor numérico

If not 1sNumeric(ActiveSheet.Range("A2")) Then
MsgBox Prompt:="En la casilla A2 no hay ninglin vaor numérica”, Title="ERROR"
Continuar=False

End If

If ISEmpty(ActiveSheet. Range("B1")) Then
MsgBox Prompt:="lacasllaB1 etavacid', Title="ERROR"
Continuar=Fase

EndIf

If Continuar Then
Select Case sgno

Case"+"

Totd =Vadorl+Vdor2
Case"-"

Totad =Vadorl- Vdor2
Case"X"

Totd =Vdorl* Vdor2

Case™"
Tota =Vadorl/Vdor2
CaseElse
Totd =0
End Select
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ActiveCdl.Range("A3").Vaue = Tota
End if

End Sub

En lugar delostres|f de comprobacion se hubiera podido utilizar € operador OR de lamanera siguientes,

If not IsNumeric(ActiveSheet.Range("A1")) Or not IsNumeric(ActiveSheet.Range("A2")) _
Or IsEmpty(ActiveSheet.Range("B1")) Then

MsgBox Prompt:="Debe entrar nimerosen A1y A2y unsigno (+-,%,:) enB1,
Title="ERROR"

Else
' Instrucciones de las operaciones

Lista de Funciones de Comprobacion.

I sSNuméridExpresién). Compruebas expresion tiene un valor que se puede interpretar como
NUMENico.

| sDate(Expresion). Compruebas expresidn tiene un vaor que se puede interpretar como tipo
fecha

| SEmpty(Expresién). Comprueba gque expresion tengaagun vaor, que se hayainiciaizado.

| sError(Expresion). Compruebas expreson devuelve dgun vaor de error.

I SArray(Expresién). Compruebas expresion (unavariable) esun array o no.

| SObj ect(Expresidn). Comprueba s expresion (unavariable) representauna variable tipo objeto.

I SNull(Expresion). Compruebas expresion contiene un vaor nulo debido adatos no véidos.

Nothing No es propiamente una funcion, sirve para comprobar S una varisble objeto esta
asociada a un objeto antes de hacer cuaquier operacion con dla Recuerde que para trabgar con

una varigble objeto antes debe asgnarse a uno (mediante la ingruccion Set), en caso contrario se
produciraun error en € programa cuando utilice € objeto y se detendra su gjecucion.

Sub Obj()

DimR AsRange

' S lavariable R es Nothing es que no ha sdo asignada, no se puede trabajar con ella
If RIsNothing Then
MsgBox Prompt :="Lavariable Objeto no hasido asignada’, Buttons.=vbOk, _
Title:="Error"
Else
RVdue="Hold'
EndIf

End Sub
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Lafuncion M sgBox.

Esa funcion muestra un mensge en un cuadro de didogo hasta que @ usuario pulse un botén. La funcion
devuelve un dato tipo Integer en funcion del botén pulsado por @ usuario. A la hora de invocar esta
funcidn, se permiten diferentes tipos de botones.
Sintaxis de MsgBox.

MsgBox( Mensgje, Botones, Titulo, Archivo de ayuda, contexto)

M ensaj e : Obligatorio, es €l mensgje que se muestra dentro del cuadro de didogo.

Botones: Opciona . Esun ndmero o unasumade nimeros o constantes (vea tabla Vaores para

botones e Iconos), que sirve paramostrar determinados botones e iconos dentro del cuadro de

didogo. S se omite este argumento asume valor 0 que corresponde a un Unico Boton OK.

Titulo: Opcional. Esd texto que se mostraraen labara de titulo del cuadro de didogo.

ArchivodeAyuda : Opciond. S haasignado un texto de ayuda d cuadro de didogo, aqui debe
especificar € nombre del archivo de ayuda donde eta d texto.

Context: Opciond. Esd nimero que Sirve paraidentificar € texto a temade ayuda
correspondiente que estara contenido en d archivo especificado en € parametro Archivo de
Ayuda.

Tabla para botones e iconos del cuadro M sgBox. (Tablacopiadadd archivo de ayudade
Microsoft Excdl).

Congtante Valor Descripcion

VbOKOnly 0 Muestra solamente € botén Aceptar.

VbOK Cancd 1 Muestra los botones Aceptar y Cancelar.

VbAbortRetrylgnore 2 Muestralos botones Anular, Reintentar e Ignorar.

VbY esNoCancd 3 Muestralos botones Si, No y Cancelar.

VbYesNo 4 Muestralos botones Si'y No.

VbRetryCancel 5 Muestra los botones Reintentar y Cancelar.

VbCritica 16 | Muedrad icono de mensgje critico.

VbQuegtion 32 | Muestrad icono de pregunta de advertencia

VVbExdamation 48 | Muestrad icono de mensge de advertencia

Vblnformation 64 | Muestrad icono de mensgje de informacion.

VbDefaultButtonl 0 El primer botdn es € predeterminado.

VbDefaultButton2 256 | El segundo botén es  predeterminado.

VbDefaultButton3 512 | El tercer boton es e predeterminado.

VbDefaultButton4 768 | El cuarto boton es e predeterminado.

VbApplicationModal 0 Aplicacion modd; & usuario debe responder d cuadro de mensges
antes de poder seguir trabagjando en laaplicacion actual.

VbSystemModa 4096 | Sitemamoda; se suspenden todas las aplicaciones hastaque € usuario
respondaa cuadro de mensgjes.

El primer grupo de vdores (0 a 5) describe € nimero y € tipo de los botones mostrados en € cuadro de
didogo; € segundo grupo (16, 32, 48, 64) dexribe @ edilo dd icono, € tercer grupo (0, 256, 512)
determina € boton predeterminado y € cuato grupo (0, 4096) determina la moddidad del cuadro de
mensges. Cuando se suman nimeros para obtener € vaor find dd agumento buttons, se utiliza
solamente un ndmero de cada grupo.

Nota Estas constantes las especifica Visua Basic for Applications. Por tanto, e nombre de las mismas
puede utilizarse en cudquier lugar del codigo en vez de susvdoresredes.
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Los vaores que puede devolver lafuncion msgbox en funcién del botdn que pulse € usuario se muesiran
enlatablasiguiente.

Tabla de vaores que puede devolver MsgBox. (Tabla copiadadd archivo de ayuda de Microsoft Visua
Basic para gplicaciones).

Constante  Valor  Descripcion

VbOK 1 Aceptar
VbhCancd 2 Cancdar
VbAbort 3 Anular
VbRetry 4 Reintentar
Vblgnore 5 Ignorar
VbYes 6 S

VbNo 7 No

Ejemplos de MsyBox.

Sub Tal()
' El cuadro Muestra los botones S y No y un icono en forma de interrogante. Cuando se pulsa
" un botdn, € valor lo recoge la varigble X. En este caso los valores devueltos pueden ser 6 0 7
' que corresponden respectivamente a las constantes VbYes y VbNo, observe la ingtruccion If de
'después.
X = MggBox("Desea Continuar", vbY esNo + vbQuestion, "Opcion”,,)

' Seha pulsado sobre batdn S
If X =vbYesThen

EndIf
End Sub
Algunas veces puede que le interese smplemente desplegar un cuadro MsgBox paramosirar un mensgje

a usuario sin que se requierarecoger ningin valor. En este caso puede optar por laformasiguiente,

M sgBox Prompt:="Hola usuaria, Haacabado € proceso”, Buttons=VbOkOnLy _
Title="Mensgje’

Lo que no puede hacer porque Visud Basic dariaerror es poner la primeraformasinigudarlaaninguna
variable. Por gemplo, laexpresion sguinete esincorrecta,

M sgBox ("Hola usuario, Ha acabado € proceso”, VhOkOnly, "Mensge")
Seriacorrecto poner
X=MgyBox ("Hola usuario, Ha acabado € proceso”, VbhOkOnly, "Mensge")

En este caso, aunque X reciba un vdor, luego no se utiliza para nada, es decir smplemente se pone para
gue Visud Basic dé error.
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Laingruccion With.

Suponemos que llegado a este punto le parecera engorroso tener que referirse a los objetos siguiendo toda
0 cad toda la jearquia Ya hemos indicado que es mgor hacerlo de esa manera porque @ programa gana
en daidad y edegancia y, consecuentemente, @ programador gana tiempo a la hora de hacer
modificaciones o actudizaciones. La sentencia With le ayudara a tener que escribir menos cddigo sin que
por eso @ programa pierda en claridad. Concretamente esta funcion Srve para gecutar una serie de
acciones sobre un mismo Objeto. Su Sntaxis eslasguiente.

With Objeto
Instrucciones
End With

Repetiremos & gemplo 13 utilizando esta sentencia. Observe como con With se hece referenciad objeto
ActiveSheet.

Ejemplo 19.

Entrar  Nombre, la cantidad y € precio de un producto desde € teclado y guardarlos respectivamente en
Al A2 y A3. Cdcular d totd y guardarlo en A4. S d totd es superior a 10.000 o & nombre dd producto
e "Patatas’, pedir un descuento, calcularlo d total descuento y guardarlo en A5, luego restar @ descuento
dd tota y guardarlo en A6.

Sub Ejemplo_19()

Dim Producto As String

Dim Cantidad As|nteger

Dim Precio AsSingle
DimTotad AsSingle

Dim Descuento AsSingle
DimTota_Descuento AsSingle

Precio=0

Producto = InputBox("Entrar Nombre del Producto”,"Entrar")
Precio = Vd(InputBox("Entrar € precio”, "Entrar))
Precio = Va (InputBox("Entrar la cantidad", "Entrar"))

Totd = Precio* Cantidad

With ActiveSheet
Range("A1").Vaue = Producto
Range("A2").Vaue = Precio
Range("A3").Vaue = Cantidad
Range("A4") Vaue = Totd

End With

' § total mayor que 10.000 o € producto es Patatas, aplicar descuento.
If Tota > 10000 Or Producto = "Patatas’ Then
Descuento = Va (InputBox("Entrar Descuento”, "Entrar™))
Total_Descuento = Totd * (Descuento / 100)
Total = Totd - Tota_Descuento
With ActiveSheet
.Range("A5").Vdue = Tota_Descuento
Range("A6").Vdue=Totd
End With
End If
End Sub
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Estructuras Repetitivas.

Este tipo de estructuras permiten gecutar més de unavez un mismo bloque de sentencias.

Ejemplo 20.

Supongamos que tenemos que hacer un programa para entrar las notas de una clase de 5 dumnos que se

guardaran respectivamente en las celdas de A1 a A5 de la hoja activa Después hacer la media que s
guardarden A6. Con las estructuras vistas hasta ahora, podriamos hacer:

Sub Ejemplo_20()

DimNota As|nteger
DimMediaAsSingle

Media=0

Nota= Va(InputBox("Entrar lal Nota: ","Entrar Nota"))
ActiveSheet.Range("A1").Vadue = Nota
Media= Media+ Nota

Nota= Va (InputBox("Entrar lal Nota: ","Entrar Nota"))
ActiveSheet.Range("A2").Vadue = Nota
Media=Media+ Nota

Nota=Va(InputBox("Entrar la1 Nota: ","Entrar Nota"))
ActiveSheet.Range("A3").Vadue = Nota
Media= Media+ Nota
Nota= Va (InputBox("Entrar lal Nota: ","Entrar Nota"))
ActiveSheet.Range("A4").Vdue = Nota
Media= Media+ Nota
Nota=Va(InputBox("Entrar la1 Nota: ","Entrar Nota"))
ActiveSheet.Range("A5").Vaue = Nota
Media= Media+ Nota
Media= Media/ 5
ActiveSheet. Range("A6").Vdue = Media
End Sub
Observe que este programa repite e siguiente bloque de sentencias, 5 veces.
Nota=Va(InputBox("Entrar la1 Nota: ","Entrar Nota"))

ActiveSheet. Range("A5").Vaue = Nota
Media= Media+ Nota

Para evitar esta tipo de repeticiones de codigo, los lenguges de programacion incorporan instrucciones
gue permiten la repeticion de blogques de codigo.
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Egructurarepetitiva Para (for).

Estaestructura sirve pararepetir la gecucion de una sentencia o blogue de sentencias, un nimero definido
de veces Laedructuraeslasguiente:

Paravar =Vdor_Inicid Hasta Vdor_Find Pasolncremento Hacer

Inido
Sentencia 1
Sentencia 2
SentenciaN
Fin

Var es una vaiable que la primera vez que s entra en d bude s iguda a Valor_Inicia, las sentencias
dd bucle s= gecutan hasta que Var llega d Valor_Final, cada vez que s gecutan € blogue de
indrucciones Var seincrementasegun d vaor de Incremento.
En Visud Basic para Excd la estructura Para seimplementa con lainstruccion For ... Next.

For Vaible=Vador_Inicid ToVdor_Find Step Incremento

Sentencia l
Sentencia2

SentemiaN
Next Vaiable
* 9 d incremento es 1, no hace falta poner Sep 1.
Ejemplo 21.

Entrar 10 vaores utilizando lafuncion InputBox, sumarlosy guardar € resultado enlacasillaAl dela
hojaactiva

Sub Ejemplo_21()

Dimi Aslnteger

DimTota AslInteger

DimVdor AsInteger

Fori=1To10
Vaor= Va(InputBox("Entrar un valor","Entradd"))
Totd = Totd + Vaor

Next i

ActiveCdl.Range("Al1").Vadue = Totd

End Sub
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Recorrer casillas de una hoja de célculo.

Una operacion bastante habitua cuando se trabga con Excd es @ recorrido de rangos de casllas para
llenarlas con vaores, mirar su contenido, etc. Las estructuras repetitivas son imprescindibles para recorrer
grupos de cddas o rangos. Vea los dguientes gemplos para ver gemplos de utilizacion de estructuras
repetitivas pararecorrer rangos de casillas, observe la utilizacion de las propiedades Cells y Offset.

Propiedad Cdlls.

Y aconoce esta propiedad, sirve parareferenciar una celda o un rango de celdas seglin coordenadas defila
y columna

Ejemplo 22
Llenar e rango delascasillas A1..A5 con val ores pares consecutivos empezando por € 2.
Sub Ejemplo_22()

DimFilaAsInteger
Dimi Aslnteger

Fila=1

For i=2To10 Step 2
ActiveSheet.Cdlg(Fila, 1).Vaue=i
Fila= Flat+1l

Next i

End Sub

Ejemplo 23.

Llenar un rango defilas, empezando por una celda, que se debe especificar desde teclado, con unaserie
de 10 vaores correlativos (comenzando por € 1).

Sub Ejemplo_23()
DimCaslla Inicid As String
Dimi Aslnteger
DimFilaAs|nteger, ColumnaAs|nteger
Cadlla_Inicia = InputBox("Introducir lacasllalnicid : ", "Casillalnicid")
ActiveSheet. Range(Casilla_Inicid).Activate
‘ Coger d valor defila dela celda activa sobre la vaiable Fila
Fila= ActiveCell.Row

* Coger € valor de columna de la celda activa sobre la variable Fila
Columna = ActiveCel.Column

Fori=1To10
ActiveSheet.Cdlq(Fila, Columna).Vdue=i
Fla=Fla+1

Next i

End Sub
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PropiedadesROW y COLUMN.
Como habra deducido del g emplo anterior devuelven lafilay lacolumnade un objeto range. En e
gemplo anterior se utilizaban concretamente para obtener lafilay lacolumnade lacasilla activa
Otraformade solucionar € gemplo 23 seria.
Sub Ejemplo_23()

DimCasdlla Inicid AsString

Dimi Aslnteger

DimFilaAs|nteger, ColumnaAs|nteger

Cadlla_Inicia = InputBox("Introducir lacasllalnicid : ", "Casillalnicid")

ActiveSheet. Range(Casilla_Inicid).Activate

Fla=1

Fori=1To10

ActiveSheat. Range(Cadilla Inicid).CdlgFila, 1).Vdue=i
Fla=Fla+1

Next i
End Sub
** Recuerde que cuando utilizamos Cells como propiedad de un rango (Objeto Range), Cells empieza a
contar apartir de la casllareferenciada por Range.
Ejemplo 24.
El mismo con € queintroduciamos & tema (gemplo 20), pero utilizando € for y propiedad Cells
Sub Ejemplo_24()

DimNota As|Integer

DimMediaAsSingle

DimFilaAsInteger

Media=0
For Fila=1To5

Nota=Va (InputBox("Entrar la” & Fila& " Nota: ", "Entrar Notd"))
ActiveSheet.CdlIg(Fila, 1) = Nota
Media= Media+ Nota

Next Fila
Media= Media/ 5
ActiveSheet.Cdlg(6, 1).Vaue= Media

End Sub
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Propiedad Offset.

Esta propiedad es también muy Util a la hora de recorrer rango. Offset, que sgnifica desplazamiento, es
una propiedad del objeto Range y se utiliza para referenciar una casilla situada a n Filas y n Columnas de

unacasilladada Vealos gemplos Sguientes.

ActiveSheet Range("A1").Offset(2, 2).Value = "Hold' ' CasillaC3 = Hola, 2filasy 2

columnas desde AL

ActiveCell.Offset(5,1) Value = "Hold" ' 5 Filas por debajo dela caslla Activa= Hola

ActiveCell.Offset(2,2) Activate 'Activar la casilla que esta 2 filasy 2 columnas de la activa

Ejemplo 25.

El mismo con € queintroduciamos € tema (g/emplo 20), pero utilizando € For y propiedad Offset

Sub Ejemplo_25()
DimNota As|nteger
DimMediaAsSingle
DimFilaAsInteger
Media=0
ActiveSheet.Range("A1").Activate

For Fila=0To4

Nota=Vd(Input Box("Entrar la" & Fila+1 & " Nota: ", "Entrar Nota"))

ActiveCdll.Offset(Fila, 0).Vaue = Nota
Media= Media+ Nota

Next Fila

Media= Media/ 5

ActiveCdll.Offset(6, 1).Vdue= Media
End Sub

Ejemplo 26.

El mismo con d que introduciamos  tema (§emplo 20), pero utilizando € For y propiedad Offset.

Observe que ahoravamos cambiando de cdda activa
Sub Ejemplo_26()
DimNota As|nteger
DimMediaAsSingle
Dimi Aslnteger
Media=0
ActiveSheet. Range("A1"). Activate

Fori=1To5

Note=Vd(InputBox("Entrar 1a" & i & " Nota: ", "Entrar Nota"))

ActiveCdl.Vdue= Nota
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Media= Media+ Nota
* Hacer activa la cadlla Stuada una fila por debajo de la actual
ActiveCell.Offset(1, 0).Activate

Next Fila
Media= Media/ 5
ActiveCdl.Vdue = Media

End Sub

Obsarve la diferencia entre los gemplos 25 y 26, ambos utilizan la propiedad Offset de diferente forma,
en d gemplo 25 |a cadlla activa Sempre es la misma Al, Offset se utiliza para referenciar una casilla a
patir de eta En A26 = va cambiando de cadlla activa cada vez de forma que cuando termina la
gecucion dd programalacasillaactivaes A6.

Cuando utilizar cada méodo, como cas siempre depende de lo que se pretenda hacer. Aqui es bastante
daro, 9 le interesa que no cambie la casilla utilice Offset como en & gemplo 25, en caso que interese
que vaya cambiando, haga como en @ Ejemplo 6. Por supuesto hay muchas variantes sobre € edilo de
recorrer Celdas, tanto con Cells como con Offset, solo tiene que ir probando y, como cad Sempre, d que
mésle guse

Estructurarepetitiva Do While..L oop (Hacer Mientras).

La estructura repetitiva for se adgpta perfectamente a aquellas situaciones en que se sabe previamente €
nimero de veces que se ha de repetir un proceso, entrar veinte vaores, recorrer cincuenta celdas, etc. Pero
hay ocasones o casos en los que no se sdbe previamente @ nimero de veces que se debe repetir un
proceso. Por gemplo, suponga que ha de recorrer un rango de filas en los que no se sabe cuantos vaores
habrd (esto es, cuantas filas llenas habrd), en ocasiones puede que hayan veinte, en ocasiones treinta, en
ocasiones ninguna, etc. Para estos casos la edructura for no es adecuada y deberemos recurrir a la
sentencia Do While.Loop en aguna de sus formas. Esta estructura repetitiva estda controlada por una o
varias condiciones, la repeticion del bloque de sentencias dependera de s se va cumpliendo la condicién o
condiciones.

Hacer Mientras (se cumplalacondicion)
Sentencial
Sentencia2

SentendaN
Fin Hacer Mientras

En Visud Basic

Do While (se cumplalacondicion)
Sentencial
Sentencia2

SentenciaN
Loop

** Los demplos que veremos a continuacion sobre la ingruccion Do While..Loop se hardh sobre una
base de datos. Una tase de datos en Excd es smplemente un rango de cedas en que cada fila representa
un registro y cada columna un campo de regigro, la primera fila es la que da nombre a los campos. Para
nuestra base de datos utilizaremos los campos sguientes, Nombre Ciudad, Edad Fecha Ponga estos
titulos en @ rango ALD1 de la Hojal (En Al ponga Nombre, en B1 ponga Ciudad, en C1 ponga Edad y
en D1 Fecha), observe que |os datos se empezaran aentrar apartir de A2.
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Ejemplo 27.

Programa para entrar regisros en la base de datos. Cada campo se entra con InputBox. El programa va
pidiendo datos mientras se entre un vaor en d InputBox correspondiente d nombre, es decir cuando d
preguntar € nombre no se entre ningin vaor, terminara la gecucion del blogue encarado entre Do
While...Loop Observe la utilizacion de la propiedad Offset para colocar los datos en las cddas
correspondientes.

Sub Ejemplo_27()

DimNombre As String
Dim Ciudad As String
DimEdad As|nteger
Dimfecha AsDate

* Activar hojal
WorkSheet("Hojal").Activate

* Activar casilla A2

ActiveSheet. Range("A2").Activate

Nombre = InputBox("Entre é Nombre (Return para Terminar) : ", "Nombre")

‘ Mientrasla variable Nombre sea diferente a cadena vacia
Do While Nombre <> ""
Ciudad = InputBox("Entre la Ciuded : ", "Ciudad")
Edad = Vd(InputBox("EntrelaEdad : ", "Edad"))
Fecha=Cdate(InputBox("Entrala Fecha: ", "Fechd"))

* Copiar losdatos en las casillas correspondientes
With ActiveCdl
Vadue=Nombre
.Offset(0,1).Vaue = Ciudad
.Offset(0,2).Vaue= Edad
.Offsat(0,3).Vaue =fecha
End With

‘Hacer activa la clda delafila siguiente ala actual
ActiveCdl.Offset(1,0). Activate

Nombre = InputBox("Entre d Nombre (Return para Terminar) : ", "Nombre")
Loop

End Sub

Ejemplo 28.

Preste egpecid aencion a ede gemplo ya que seguro que @ cddigo que viene a continuacion lo utilizara
en muchas ocasiones. Antes que nada observe € gemplo anterior, fijese en que sSempre empezamos a
llenar & rango de la hoja a patir de la cdda A2, edto tiene una nefasta consecuencia, la segunda vez que
gecute la macro machacard los datos de A2D2 y d continua gecutando machacard los datos de los
rangos dguientes. Una solucidon saria obsavar cud es la caedlla vecia dguiente y cambiar en la
instruccion  ActiveSheet.Range(" A2").Activate , la referencia A2 por la que corresponde a la primera
caslla vacia de la columna A. El cddigo gue le mosramos a continuacion hard esto por nosotros, es decir
recorrera una fila de celdas a partir de A1 hasta encontrar una vacia y dgara a esta como celda activa para
que la entrada de datos comience a partir de ela.
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Sub Ejemplo_28()

End Sub

* Activar hojal
WorkSheets("Hojal").Activate

* Activar casilla A2
ActiveSheet.Range("A1"). Activate

* Mientrasla celda activa no esté vacia

Do While Not IsEmpty(ActiveCell)
* Hacer activa la celda stuada una fila por debajo de la actual
ActiveCell.Offset(1,0).Activate

Loop

Ejemplo 29.

Es la union de los dos programas anteriores. Es decir tabra un bucle Do While que buscara la primera
casilla vacia de la base da datos y otro para pedir los vaores de los campos hasta que se pulse Enter en

Nombre.

Sub Ejemplo_28()

End Sub

DimNombre As String
Dim Ciudad As String
DimEdad As|nteger
Dimfecha AsDate

WorkSheety("Hojal").Activate
ActiveSheet.Range("A1").Activate

* Buscar la primera celda vacia dela columna Ay convertirla en activa
Do While Not IsEmpty(ActiveCell)
ActiveCell.Offset(1,0).Activate

Loop
Nombre = InputBox("Entre e Nombre (Return para Terminar) : ", "Nombre")

‘ Mientras la variable Nombre sea diferente a cadena vacia
Do While Nombre <>""
Ciudad = InputBox("Entrela Ciudad : ", "Ciudad")
Edad = Vd (InputBox("EntrelaEdad : ", "Edad"))
Fecha=Cdate(InputBox("EntralaFecha: ", "Fecha'"))

With ActiveCell
Vdue=Nombre
.Offset(0,1).Vaue= Ciudad
.Offset(0,2).Value = Edad
.Offset(0,3).value = fecha
End With

ActiveCell.Offset(1,0).Activate
Nombre = InputBox("Entre é Nombre (Return para Termina) : *, "Nombre")
Loop
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Cuando se tienen que entrar desde € teclado conjuntos de valores, dgunos programadores y usuarios
prefieren la formula de que @ programa pregunte S se desean entrar més datos, la tipica pregunta ¢Desea
Introducir mas datos ? s €@ usuaio contesta S, € programa vudve a dgecutar las indrucciones

correspondientes  a la entrada de datos, s contesta que no e findiza € proceso, observe como quedaria
nuestro bucle de entrada de datos con este Sstema.

Mas _datos=vbYes
Do While Mas Datos=vbYes

Loop

Nombre = InputBox("Entre & Nombre (Return para Terminar) : ", "Nombre")
Ciudad = InputBox("Entrela Ciudad : ", "Ciudad")

Edad = Vd (InputBox("EntrelaEdad : ", "Edad"))
Fecha=Cdate(InputBox("Entrala Fecha: ", "Fechd"))

With ActiveCell
Vdue=Nombre
.Offset(0,1).Vaue = Ciudad
.Offset(0,2).Vaue = Edad
.Offset(0,3).value = fecha
End With

ActiveCell.Offset(1,0). Activate

‘ Preguntar al usuario s desea entrar otroregistro.
Mas_datos = MgBox("Otro registro ?', vbY esNo+vbQuestion," Entrada de datos')

** Obsarve que es necesxria la linea anterior d bucle Mas datos = vbYes para que cuando se evdUe la
condicion por vez primera eta se cumpla y se gecuten las sentencias de dentro del bucle, Mas datos es
una variable de tipo Integer. Vea la seccion siguiente donde se estudia una variante de la estructura Do

While que es més adecuada para este tipo de Situaciones.
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EstructuraDo..Loop While.

El funcionamiento de esta edructura repetitiva es smilar a la anterior salvo que la condicion se evadua d
find, la inmediata consecuencia de eto es que las indrucciones del cuerpo dd bude s gecutaran d
menos una vez. Observe que para nuestra estructura de entrada de datos vista en € Ultimo gpartado de la
seccion anterior esta edtructura es més conveniente, d menos més degante, S vamos a entrar datos, a
menos uno entraremos, por tanto las indtrucciones del cuerpo del bucle se deben gecutar d menos una
vez, luego ya decidiremos S se repiten o no.

Do
Nombre = InputBox("Entre & Nombre (Return para Terminar) : *, "Nombre")
Ciudad = InputBox("Entrela Ciudad : ", "Ciudad")
Edad = Vd(InputBox("EntrelaEded : *, "Edad"))
Fecha=Cdate(InputBox("Entrala Fecha: ", "Fechd"))

With ActiveCdll
Vdue=Nombre
.Offset(0,1).Vaue = Ciudad
.Offset(0,2).Vaue= Edad
.Offs4(0,3).value = fecha
End With

ActiveCell.Offset(1,0).Activate
Mas_datos = MsgBox("Otro registro 7', vbY esNo+vbQuestion," Entrada de datos')

‘Mientras Mas_Datos = vbYes
LoopWhile Mas Datos=vhbYes

Observe que en este caso no es necesario lalineaMas_Datos = vbY esantes de Do paraforzar laentrada
end budeyaquelacondicion vad find.

Estructura Do..Loop Until (Hacer.. Hasta que se cumpla la condicion).

Es otra edructura que evala la condicion d find obsarve que la interpretacion es digtinta ya que @ bucle
s va repitiendo HASTA que se cumple la condicién, no MIENTRAS s= cumple la condicion. Cuad de
losdos utilizar, pues, no se sorprenda, la que entiendamejor o le guste més.

Laentrada de datos con este bucle quedaria

Do
Nombre = InputBox("Entre & Nombre (Return para Terminar) : ", "Nombre")
Ciudad = InputBox("Entrela Ciudad : ", "Ciudad")
Edad = Va(InputBox("EntrelaEdad : ", "Edad")
Fecha=Cdate("InputBox("Entrala Fecha: ", "Fecha")

With ActiveCell
Vdue=Nombre
.Offset(0,1).Vaue= Ciudad
.Offset(0,2).Vaue = Edad
.Offset(0,3).value = fecha
End With

ActiveCell.Offset(1,0). Activate

M as_datos = MsgBox("Otro registro ?', vbY esNo+vbQuestion,"Entrada de datos')

‘Hasta que Mas_Datos sea igual a vbNo
LoopUntil Mas_Datos=vbNo
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Esructura For Each.

Este bude se utiliza basicamente para gecutar un grupo de sentencias con los dementos de una coleccion
0 una matriz (pronto veremos los que es). Recuerde que una coleccion es un conjunto de objetos, hojas,
rangos, etc. Vea € gemplo dguiente que se utiliza para cambiar los nombres de las hojas de un libro de

trabajo.

Ejemplo 29.

Programa que preguntael nombre para cadahojade un libro de trabgjo, S no se pone nombre alahoja,
queda€ quetiene.

Sub Ejemplo_29()

DimNuevo_Nombre As String
DimHoja AsWor k Sheet

* Para cada hoja ddl conjunto WorkSheets

For Each Hojaln WorkShed' s
Nuevo_Nombre=InputBox("Nombre delaHoja: " & HojaName,"Nombrar Hojes")
If Nueva Nombre<>"" Then

HojaName=Nuevo_nombre

Endif

Next

End Sub

** Hoja vareferenciando cada unade las hojas del conjunto WorkSheets a cada paso de bucle.

Ejemplo 30.
Entrar valores paralas celdas del rango A1:B10 de lahojaActiva
Sub Ejemplo_30()
DimR AsRange
‘ Para cada celda del rango Al:B10 dela hoja activa
For Each Rin ActiveSheet.Range("A1:B10")
R.Vaue = InputBox("Entrar valor paralacdda™ & R.Address, "Entradade valores')
Next

End Sub

** Obsarve que ¢ ha declarado una varigble tipo Range, este tipo de datos, como puede imaginar y ha
viso en € gemplo Srve para guardar Rangos de una 0 mas casllas, estas vaiables pueden luego utilizar
todas las propiedades y métodos propios de los Objetos Range. Tenga en cuenta que la asignacion de las
vaables que drven para guadar o referenciar objetos (Range, WorkSheet, etc) deben inicidizarse
muchas veces através de laingruccion SET , esto se estudiard en otro capitul o.
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Procedimientosy funciones.

Se define como procedimiento i/o funcion a un bloque de cddigo que rediza dguna tarea Hasta ahora,
hemos construido los programas utilizando un Unico procedimiento, pero a medida que los programas (y
los problemas) crecen s va haciendo necesia la inclusion de mas procedimientos. Podria fécilmente
caer en la tentacion de utilizar, como hasta ahora, un Unico procedimiento por programa pero s daa
cuenta rgpidamente de que este méodo no es nada practico ya que grandes blogues de codigo implican
mayor complicacion del mismo, repeticion de sentencias y lo que es més grave, mayores problemas de
Sseguimiento alahora de depurar errores, ampliar funcionalidades o incluir modificaciones.

La filosofia de utilizar procedimientos es la antigua férmula del "divide y vencerds', es decir, con los
procedimientos podremos tratar cada problema o tarea de forma mé o menos adada de forma que
construiremos € programa paso a paso evitando tener que resolver o controlar miltiples cosas a la vez.
Cada tarea la redlizard un procedimiento, S esta tarea implica la gecucion de otras taress, cada una s
implementara y solucionard en su correspondiente procedimiento de manera que cada uno haga una cosa
concreta. Adl, los diferentes pasos que se deben gecutar para que un programa haga dgo, quedaran bien
definidos cada uno en su correspondiente procedimiento, s € programa fdla, fdlaa a partir de un
procedimiento y de estaforma podremos locdizar € error mas répidamente.

Los procedimientos son también un eficaz mecanismo para evitar la repeticion de codigo en un mismo
programa e incluso en diferentes programas. Suponemos que habrd intuido que hay muches tareas que se
repiten en cas todos los programas, veremos como los procedimientos que gecutan edas tarees s

pueden incluir en un modulo de forma que este sea exportable a otros programas y de esta manera ganar
tiempo que, como dice € tdpico, s precioso.

Definir un procedimiento.
Yalo hemos hecho unas cuantas veces, pero ahi vade nuevo.
Sub Nombre_Procedimento

Sentencias.

End Sub.

Llamar a un procedimiento.
Parallamar un procedimiento desde otro se utilizalaingtruccion Call Nombre Procedimiento.
Sub P_Uno
Sentencias.
Call P_Dos
Sertendizs
End Sub
Las secuencias del procedimiento P_Uno se gecutan hada llegar a la linea Call P_Dos, entonces se sdta

a procedimiento P_Dos, s= gecutan todas las sentencias de este procedimiento y € programa continua
gecutdndose en d procedimiento P_Uno a partir de la sentenciaque sigueaCall P_Daos.
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Ejemplo 32.

Es d mismo programa que € vido en d gemplo 29 pero d codigo que sdta caslla hesta que s
encuentra una vecia s implementa en un procedimiento llamado, Saltar_Celdas Llenas Observe que
paraentrar valores se ha sugtituido Do While..Loop por Do.. Loop While.

Sub Ejemplo_32()

DimNombre As String
Dim Ciudad As String
DimEdad As|nteger
Dimfecha AsDate

' Llamada a la funcion Saltar_Celdas Llenas, € programa salta aqui a gjecutar las
"instrucciones de este procedimiento y luego vuelve para continuar la gjecucion a partir dela
'ingtruccion Do

Call Sdtar_Cddes Llenas

Do
Nombre = InputBox("Entre € Nombre (Return para Terminar) : *, "Nombre")
Ciudad = InputBox("Entrela Ciudad : ", "Ciudad")
Edad = Vd (InputBox("EntrelaEdad : ", "Edad"))
Fecha=Cdate(InputBox("Entrala Fecha: ", "Fechd'))

With ActiveCdl
Vaue=Nombre
.Offset(0,1).Value = Ciudad
.Offset(0,2).Vaue= Edad
.Offset(0,3).value = fecha
EndWith
ActiveCdl.Offset(1,0). Activate
Mas_datos = MsgBox("Otro registro 7", vbY esNo+vbQuestion,” Entrada de datos')

LoopWhile Mas_Datos= vbYes

End Sub

" Funcion que salta celdas de una misma colunna. S rve para encontrar la primera celda vacia dela
" columna

Sub Sdtar_Cddad Llenas)

WorkSheets("Hojal"). Activae
ActiveShest.Range("A L") Activate

Do While not IsEmpty(ActiveCdll)
ActiveCell.Offset(1,0). Activate
Loop

End Sub
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Generdlizar unafuncion.

Obsave que paa sdtar un rango de caslles llenas s9lo necestara llamar a la  funcion
Sdtar_Cdldas Llenas, pero, dempre vy cuando este rango esté en una hoja llamada "Hojal" y empiece en
la casilla Al, @ procedimiento es poco préctico ya que su ambito de funcionamiento es limitado. En la
sguiente seccion  modificaremos @ procedimiento de manera que Srva paa recorrer un rango que
empiece en cudquier casllade cudquier hoja

Parametros.

Los pardmetros son € mecanismo por € cud un procedimiento puede pasale vaores a otro y de esta
forma condicionar, moldear, etc. las acciones que gecuta El procedimiento llamado gana entonces en
flexibilidad. La gntaxis de llamada de un procedimiento eslasiguiente,

Call Procedimiento(Pardmetrol, Pardmetro2,..., PardmetroN)

L os parémetros pueden ser valores o variables.
Lasintaxis parad procedimiento llamado eslasiguiente,
Sub Procedimiento(Parametrol as Tipo, Parametro2 As Tipo,..., Parémetro3 As Tipo)

Observe que agui los pardmetros son variables gue recibirén los vaores, evidentemente debe haber
coincidencia de tipo. Por gemplo, S € primer parametro es una variable tipo Integer, d primer vdor que
s le debe pasar d procedimiento cuando se llama también ha de ser de tipo Integer ¢ecuerde que puede
ser un vaor directamente o unavariable).

Ejemplo 33.

El mismo programa que en d demplo 32 peo ahora la funcién Sdta_Cedas Llenas tiene dos
parametros Hoja y Casilla Inicid que reciben respectivamente la hoja donde esta € rango a recorrer y la
cadllainicid dd rango.

Sub Ejemplo_33()

DimNombre As String
Dim Ciudad As String
DimEdad As|nteger
Dimfecha AsDate

' Llamada a la funcion Saltar_Celdas Llenas, observar que mediante dos parametros se
" Al procedimiento en que hoja esta e rango a saltar y en la casilla donde debe empezar.
Call Sdtar_Cddas Llenag("Hojal", "A1")

Do
Nombre = InputBox("Entre d Nombre (Return para Terminar) : ", "Nombre")
Ciudad = InputBox("Entrela Ciudad : *, "Ciudad")
Edad = Vd (InputBox("EntrelaEdad : ", "Edad"))
Fecha=Cdate(InputBox("Entre la Fecha: ", "Fechd"))

With ActiveCdll
Vdue=Nombre
.Offset(0,1).Vaue= Ciudad
.Offset(0,2).Value = Edad
.Offset(0,3).value = fecha
EndWith

ActiveCell.Offset(10). Activate
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Mas_datos = MsgBox("Otro registro 7', vbY esNo+vbQuestion,” Entrada de datos')

LoopWhile Mas _Datos= vbYes
End Sub

' Procedimiento Saltar_ Celdas Llenas.
'9Srvepara = Sdtar celdas|lenas de una colunna hasta encontrar una vacia que se convierte en activa
' Parémetros :
Hoja : Hoja donde esta @ rango a saltar.
Cadlla_Inicial : CadllaInicial dela columna
Sub Sdtar_Cddas LlenagHojaAs String, Caslla_Inicid AsString)

WorkSheets(Hoja). Activate
ActiveSheat. Range(Cadilla Inicid).Activate

Do While not IsEmpty(ActiveCdl)
ActiveCell.Offset(1,0). Activate

Loop
End Sub

Observequeahora € procedimiento Sdtar Celdas L lenas Sirve pararecorrer cuaquier rango en
cudquier hoja

Observequed procedimiento sele pasan dos vaores directamente, recuerde, y esto es quizés o més
habitud, que también pueden pasarse variables, por gemplo.

Sub Ejemplo_33
DimHgaAsString
Dim Casllla_Inicid AsString

Hoja= InputBox("En que hojaestalabase de datos : ", "Entrar Nombre de Hojd")
Cadsilla_Inicid = InputBox("En que casillacomienzalabase de datos',"Casillalnicid™)

' Observe que los parametros son dos variables cuyo valor se ha entrado desde teclado en
' lasdosinstrucciones InputBox anteriores.
Call Sdtar_Cddas Llenag(Hoja, Casllla Inicid)

End Sub .
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Variables locales y variables Globales.

El ambito de una variable declarada dentro de una funcién es la propia funcidn, es decir no podrd
utilizares fuera de dicha funcién. Ad, d sguiente programa que deberia sumar las cinco filas siguientes a
partir de la casillaactivay guardar € resultado en la sexta es incorrecto.

Sub Alguna_Cosa()

Call Sumar_Cinco_Siguientes
ActiveCd|.Offset(6,0).Vaue = Suma

End Sub
Sub Sumar_Cinco_Siguientes()

Dimi Aslnteger
DimSumaAsSingle

Suma=0
Fori=1To5

Suma = Suma+ActiveCdl.Offset(i,0).Vaue
Next i

End Sub

Es incorrecto porque tanto las varidble i como la vaidble Suma estén declaradas dentro del procedimiento
Sumar_Cinco_Siguientes  consecuentemente, su ambito de accion es este procedimiento. Por tanto, la
instruccion  ActiveCell.Offset(6,0).Value = Suma del procedimiento Alguna Cosa, generaria un eror (con
Option Explicit activado) ya que la varidble Suma no esta declaado dentro de €. S piensa en declarar la
vaisle Suma dentro dd procedimiento Hacer_Algo, no solucionara nada porque esta sera locd a dicho
procedimiento, en este caso tendria dos varigbles llamadas Suma pero cada una de dlas locd a su propio
procedimient o0 y consecuentemente con € ambito de accion restringido adlos.

Una solucién, que anosotros no nos gusta, seriadeclarar suma como variable globa. Unavariable globd
se declarafuerade todos los procedimientosy es reconocida por todos los procedimientos del médulo,

Option Explicit

' uma es una variable global reconocida por todos |os procedimientos del madulo.
DimumaAsSingle

Sub Alguna_Cosa()

Call Sumar_Cinco_Siguientes
ActiveCdl.Offset(6,0).Vaue = Suma

End Sub-
Sub Sumar_Cinco_Siguientes()
Dimi Aslnteger
Suma=0
Fori=1Tob
Suma = Sumat+ActiveCdl.Offt(i,0).Vdue
Nexti

End Sub
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Lasvariables globaes son perfectas en cierta ocasiones, paraeste caso seriamegjor declarar Suma enla
funcién Hacer_Algoy pasarla como pardmetro a procedimiento Sumar_Cinco_Sguientes.

Sub Alguna_Cosa()
DimSumaAsSingle
' Llamada ala funcién Qumar_Cinco_Sguientes pasandole la variable Suma

Call Sumar_Cinco_Siguientes(Suma)
ActiveCdl.Offset(6,0).Vaue = Suma

End Sub-
Sub Sumar_Cinco_SiguienteSAs Single)

Dimi Aslnteger

Suma=0

Fori=1To5

S=St+ActiveCdl.Offst(i,0).Vaue

Next i
End Sub
Edo le funcionaria porque la vaiable padmetro S (y s le ha cambiado d nombre adrede) de
Sumar_Cinco_Sguientes es la vaidble Suma dedlarada en Hacer_Algo. Funcionara porque en visud

basc, a menos que s indique lo contrario, & paso de pardmetros es por referencia, vea la sguiente
seccion.

Paso por referenciay paso por valor.

No entraremos en detdles sobre como funciona € paso de parametros por vaor y € paso de parametros
por referencia, solo indicar que € paso por vaor sanifica gue la verisble pardmetro del procedimiento
recibe d vaor de la vaiable (0 directamente @ vaor) de su pardmetro correspondiente de la instruccion
de llaneda y en d peso por referencia la varigble parémetro del procedimiento es la misma que su
pardmetro correspondiente de la indruccion de llameda, es decir, la declarada en d procedimiento desde
e que s hece la llamada Por dffecto, y dempre que en la ingruccidn de llameda se utilicen varigbles, las
llamadas son por referencia S desea que @ paso de pardmetros sea por vaor, debe anteponer a la
variable pardmetro lapaabrareservada ByVa , por gemplo,

Sub Sdtar_Cddas_LlenasByVa HojaAs String, ByVal Cadlla Inicid AsString)

Aunque lo elegante y efectivo por razones de memoria seria pasar sempre que sea posible por vaor, es
poco habitud que al = haga en visud basic, seguramente por comodidad. Como suponemos que hara
como la mayoria, es decir, pasar por referencia, tenga cuidado con los (indesesbles) efectos laterdes.
Copiey gecute este programay descubrird que son los efectos laterales.
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Ejemplo Efecto_L ateral.

Antes de copiar € programa, active una hoja en blanco y ponga vaores de 1 a 15 digtribuidos de la
forma sguiente, en d rango ALA5 vaores dd 1 d 5, en @ rango B1:B5 vdores dd 6 d 10, en & rango
CLC5vdoresdd 114 15.

El sguiente prograna debe recorrer cada una de tres las columnas de vaores, sumarlos y poner €
resultado en las filas 6 de cada columna Entonces, segln los vadores que ha entrado en cada una de las
columnas, cuando haya acabado la gecucion de programa debe haber los siguientes resultados, A6 = 15,
B6=40, C6=65. Para llevar a cabo la suma de los vdores de cada columna se llama a la funcién
Recorrer_Sumar tres veces, una para cada columna, esta funcion recibe en d paamero F d vdor de la
fila donde debe empezar a sumar, sobre € pardmetro C @ vdor de la columna a sumar y sobre d
parametro Q la cantidad de filas que ha de recorrer.

El programacutilizalapropiedad Cellsparareferenciar lasfilasy columnas delosrangos. Observe
atentamente |os vaores que ir cogiendo lavarigble Fila ya que esta sera laque sufrad efecto laterdl.

Sub Efecto_Laterd()

DimFilaAsInteger

Fla=1

Call Recorrer_Sumar(Fila, 1,5) ' Columna A
Call Recorrer_Sumar(Fila, 2,5) ' Columa B
Call Recorrer_Sumar(Fila, 35) 'Columna C

End Sub

Sub Recorrer_Sumar(F Aslnteger, C AslInteger, Q Aslnteger)

Dimi Aslnteger
DimTota AslInteger

Total =0
Fori=1ToQ
Totd = Tota + ActiveSheet.Cdlg(F, C).Vadue
F=F+1" OJO con esta asignacion, recuerde que F esla variable Fila declarada en
" e procedimento Efecto_Lateral
Next i
ActiveSheat.Cdls(F, C) = Totd

End Sub

Cuando gecute d programa se producira la sdida sguiente, en A6 habra un 15, hasta aqui todo correcto,
pero observe que en la segunda columna gparece un 0 en B12 y en la tercera columna gparece un 0 en
C18, veamos que ha pasado. La primera vez que = llama la funcién, la variable F vale 1 ya que este es €
vaor que tiene su paametro correspondiente (Fild en la indruccion Call. Observe que F se va
incrementando una unidad a cada paso de bucle For, RECUERDE que F es redmente la variable Fila
decladada en d  procedimiento  Efecto Lateral, por tato cuando findiza d  procedimiento
Recorrer_Sumar y vuelve @ control d procedimiento Efecto_Lateral Fila vde 6, y este es d vdor que s
pasxd a Recorrer_Suma la segunda vez que se llama, a partir de ahi todo irA ma ya que s empezaa d
recorrido de filas por la 6. Una de las soluciones a este problema para hacer que cada vez que se llame
Recorrer_Sumar la varidble F reciba @ vador 1, es utilizar un paso por vaor, es decir que F reciba d
vaor de Fila, no que sea la vaiable Fila, observe que entonces, s F no es la variable Fila, cuando
incremente F no s incrementard Fila esta sempre consavad @ vaor 1. Paa hacer que F sea un
parametro por valor, smplemente ponga la palabra ByVa antes de F en la declaracion del procedimiento.
Vuevaaeecutar € programa, vera como ahora funciona correctamente.
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Insstimos de nuevo en que tenga cuidado con estas cosas. Al menos ahora ya esta sobre aviso, cuando un
programa no haga lo que ha previso una de las cosas que debera repasar es € paso de pardametros a los
procedimientos.

** Pga acabar, obsarve que en muchas ocasones le hemos indicado que en d paso por referencia la
varidble dd procedimiento llamado es la vaidble declaada en d procedimiento que llama En este dltimo
gemplo, le hemos dicho que F erala varidble Fila, pues bien, esto no es cieto Fila es una vaidley F es
otra varidble, ahora es légico que se pregunte por qué entonces F actlia como s fuera Fila, este es un
tema que no entra en d ambito de este manud, S dguna vez programa en C y llega d tema de los
punteros entendera que es lo que sucede realmente en € paso por pardmetro y en @ paso por vaor. S ya
conoce los punteros de C o Pascd entonces ya habra intuido que € paso por vaor en nuestro gemplo
equivadriaa,

Recorrer_Fila(F, C, Q);
void Recorrer_Fila(int F, int C, int Q)
Y un paso por referenciaa

Recorrer_Fila(&F, C, Q);

VoidRecorrer_Fila(int *F, int C, int Q)
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Funciones.
Una funcion es lo mismo que un procedimiento con la sdvedad que este devudve un vdor d
procedimiento o funcion que lo llana Vea d sdguiente gemplo, es una funcion muy sencilla ya que
smplemente suma dos nimerosy devuelve € resultado.

Ejemplo 34.

Funcion que devuelve lasuma de dos va ores que se le pasan como parametros. Observe las diferentes
formas en como se llamalafuncion.

Sub Ejemplo_34()

DimxAs|nteger
Dimnl AsInteger, n2 As|nteger

X = Suma(s, 5)

nl=Va ( InputBox("Entrar un nimero : ", "Entradd"))
n2=Vd ( InputBox("Entrar otro nimero : ", "Entradd"))

X=suma(n1,n2)
ActiveCdl.Vaue = Suma(ActiveSheet. Range("A1").Vdue, ActiveSheet. Range("A2").Vdue)

X = auma(5, 4) + Suma(nl, n2)

End Sub

Function Suma(V1AsInteger, V2 Aslnteger) Aslnteger

DimTota AslInteger

Totd =V1+V2
Suma= Totd
End Function

Observe lagintaxis de la cabecerade funcion,
Function Suma(V1As|nteger, V2 Aslnteger) AsInteger
Laedructura generd sia,

FunctionNombre_Funcion(parl AsTipo, par2 AsTipo,..., parN AsTipo) AsTipo.

La dntaxis es dmilar a la cabecera de un procedimiento, solo que una funcién tiene tipo, esto tiene su
l6gica, ya que una funcion devudve un vaor, ese vaor serd de un tipo determinedo. Asi, en nuestro
gemplo de Function Suma, esta funciéon es de tipo Integer, o dicho de otra manera, la funcion gecuta
sus sentencias y devuelve un vaor hacia € procedimiento o la funcion que la llamé, € vdor devueto s
establece igudando & nombre delafuncion aago,
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Nombre Funcién=....
En d gemplo de Function Suma,

Suma = Totd
Obsarve también la sintaxis de la llamada a la funcion, en € gemplo hemos utilizado unas cuantas formas
de llamarla, 10 que debe tener Sempre presente es que en cudquier expresion aitmética o de cdculo, d
ordenador realizaun minimo de dos operaciones, unade cdculo y otra de asignacion. Por gemplo,

A=B+C

El ordenador primero cdculad resultado de sumar B+C luego asignaeseresultado alavariable A. En
cudquier llamadaa unafuncién, cojamos por caso,

X=suma(n1,n2)
Primero se g ecutan todas las sentencias de la funcion Suma, luego se asignad cdculo delafunciénala

variable X. De otro vistazo alafuncion de gemploy vealo que redliza cada sentenciaen laque sellama
alafuncion Suma

Veamos a continuacion unos cuantos €emplos de funciones. Antes recordarle que todo lo referente a
paametros por vaor y referencia, variables locdes y globdes eic. que estudiamos en los procedimientos
eslo mismo paralasfunciones.

Ejemplo 35.

Funcién que devueve la direccion de la primera cdda vacia de un rango. La funcion es de tipo String ya
que devudve la caslla en la forma "FlaColumna", por €emplo "A10". Utilizaremos la propiedad
Address del objeto range, edta propiedad devudve un dring que contiene la referencia "FilaColumnd' de
unacasillao rango de casillas. En € caso de un rango devueve,

"HlaColumna_Inicid:FlaColumna_Final", por gemplo "A1:C10"

Sub Ejemplo_35()
Dim CasllaAs String
Caslla= Ceslla Vacia("Al")
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" Funcion Casilla Vacia de Tipo Sring

" ISrvepara - Recorrer lasfilas de una columna hasta encontrar una vacia.

' Parametros :

' Cadlla_Inicio: Cadlla donde debe empezar a buscar.

' Devuelve > Un gring que contiene la referencia de la primera caslla

Function Caslla VaciaCadlla InicioAs String) As String
ActiveSheet.Range(Casilla_Inicio). Activate

Do While Not I1sEmpty(ActiveCell)
ActiveCell.Offset(1, 0).Activate
Loop

Casilla_ Vacia= ActiveCdl.Address
End Function

Ejemplo 36.

Smilar d anterior. Es la tipica blsqueda secuencid de un valor en un rango de casllas, en esa funcion
s0lo ¢ avanzara a través de una fila. La funcién devudve la direccion (address) de la caslla donde esta d
vaor buscado, en caso que d vaor no esté en d rango defilas, devudlve una cadenavacia (™).

Sub Ejemplo_36()
Dim CaslllaAs String
Caslla=Buscar_Vador("Al", 25)

'S valar no encontrado
If Cadlla="" Then

Else'Valor encontrado

Endif
End Sub

" Funcién Buscar de Tipo Sring

"9drvepara = Recorrer lasfilas de una columna hasta encontrar e valor buscado o una de vacia.
' Parametros

' Cadlla_Inicid : Casilla donde debe empezar a buscar.

' Valor_Buscado : Valor que se debe encontrar

' Devuelve > Un gtring que contiene la referencia de la casilla donde se ha encontrado € valor.

' También puede devolver " en caso que € valor buscado no esté.

Function Buscar(Caslla Inicid AsString, Vador_BuscadoAsInteger) AsString

ActiveSheet. Range(Cadilla_Inicid).Activate

' Mientras casilla no vacia Y valor de casilla diferente al buscado

Do While Not IsEmpty(ActiveCell) And ActiveCell.Vaue < Vdor_Buscado
ActiveCell.Offset(1, 0).Activate

Loop

' 9 la casilla donde se ha detenido la blsoueda NO ESTA VACIA es que se ha encontrado
'd valor.
If Not IsEmpty(ActiveCdl) Then
Buscar = ActiveCdl.Address ' Devolver |a casilla donde se haencontrado € valor
Else' Lacaslla esta vacia, NO se ha encontrado € valor buscado
Buscar=""" Devolver una cadema vacia
Endif

End Function
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Ejemplo 36.

Smilar d anterior. BUsgueda secuencid de un vaor en un rango de casllas, en eda funcion se avanzarg a
través de filas y columnas. La funcién devueve la direccion (address) de la caslla donde esta d vaor
buscado, en caso que d vaor no esté en € rango, devuelve una cadenavacia ("").

Sub Ejemplo_36()
DimCadllaAs String
Caslla= Buscar_Vdor("Al", 25)

If Cadlla="" Then

Else
Endif
End Sub
Function Buscar(Casilla Inicid AsString, Vaor_BuscadoAs|nteger) As String

DimIncremento_Columna As I nteger
Dim Continuar AsBoolean

ActiveSheet.Range(Cadlla Inicid).Activate

Continuar = True
Do While Continuar

Incremento_Columna=0

" Buscar € valor por las columnas hasta encontrarlo o encontrar una celda vacia.

Do While Not IsEmpty(ActiveCell.Offset(0, Incremento_Columng) And

ActiveCedll. Offsgt(0, Incremento_ColumnaVaue <> Vaor_Buscado

' Sguiente columna
Incremento_Columna = Incremento_Columna+ 1

Loop
" S no edta vacia la caslla entonces parar la busqueda, se ha encontrado € valor
If Not IsSEmpty(ActiveCdl.Off Set(0, Incremento_Columna)) Then
Continuar=False
Else' La caslla esté vacia, no se ha encontrado € valor
ActiveCell.Offset(1, 0).Activate ' Saltar a una nueva fila
If ISEmpty(ActiveCell) Then' S la cadlla dela nueva fila esta vacia
Continuar=False' Parar |a blisqueda, no hay més casilla a recorrer
Endif
Endif

Loop

' 9 la casilla donde se ha detenido la blisoueda NO ESTA VACIA es que se ha encontrado
‘el valor.
If Not IsEmpty(ActiveCell) Then
Buscar = ActiveCdll(0, Incremento_Columna). Address ' Devolver |a casilla donde se
'ha encontrado & valor

Else' Lacaslla esta vacia, NO se ha encontrado € valor buscado
Buscar=""" Devolver una cadema vacia
Endif

End Function
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La clausula Private.
Puede anteponer la cldusula private a todos los procedimientos y funciones que sean llamados sblo desde
d mismo maédulo, es una forma de ahorrar memoria y hacer que @ programa corra un poco més rpido. S
necesita llamar un procedimiento o funcion desde otro maédulo, nunca debe precederlo por la céusula
private, recuerde que esta clausula restringe @ ambito de utilizacion de un procedimiento a su propio
maédulo. Supongamos el gemplo sSguiente.
"Modulo 1

Sub Generd

End Sub

Private Sub Privado

EndSub
" Médulo 2

Sub Procedimiento_de_modulo2

' Esto es correcto. Llama al procedimiento General definido en Médulol
Call Generd

' Esto no es correcto. Llama al procedimiento Privado definido en Médulo 1, este

" procedimiento va precedido pro la clausula Private, por tarto sdlo puede ser llamado
" desde procedimientos de su propio mddulo

Call Privado

End Sub
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Vamos a ver a continuacion tres gemplos més sobre funciones. Es importante que los cree en un libro de
trabgo nuevo y los ponga en un mismo modulo, a find del capitulo utilizaremos las opciones de exportar
e importar modulos de procedimientos y funciones. En todos los gemplos vera d procedimiento
Procedimiento_Llamador, es paa mosrar de que forma se debe llanar d procedimiento o funcion. Los
procedimientos implementados son, por llamalo de aguna manera, de tipo generd, es decir, son
procedimientos que podra utilizar en muchas aplicaciones.

Ejemplo 37.

Procedimiento que abore un cuador MsgBox y muestra d texto que se le paso como parametro.

Sub Procedimiento_L lamador()

Call mAviso("Esto esel mensgede aviso”, "Esto esdl Titulo")

End Sub

" Procedimiento mAviso
"Funcion > Modtrar € cuadro de funcion MsgBox, con € icono informacion y € boton OK (Aceptar).
' Se utiliza para mostrar avisos.
' Parametros.
Texto = Texto que muestra d cuadro
Titulo= Titulodel cuadro

Sub mAviso(Texto As String, Titulo AsString)

MsgBox Prompt:=Texto, Buttons:=vbOK Only + vblnformation, Title=Titulo

End Sub

Ejemplo 38.

Funcién tipo range que devueve un rango. Obsarve como la funcion se iguda a una vaidble tipo Range,
recuerde que con esta varigble podra acceder a todas las propiedades e invocar todos los méodos propios
de los objetos Range. En este gemplo en concreto se utilizan las varidbles para Copiar un grupo de celdas
de un rango hacia otro, se utilizan los méodos Copy y Paste del objeto Range.

Sub Procedimiento_L lamador()

DimRango_Origen As Range
DimRango_Degtino AsRange

Set Rango_Origen=Coger_Rango(A1,5,5)
Rango_Origen.Copy

Set Rango_Destino=Coger_Rango(G1,5,5)
Rango_Destino.Paste PasteSpecia :=x|PagteAll

End Sub
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' Funcion que devuelve un rango a una variable de este tipo
' Parametros
' Cadlla= cadllainicial dd rango

Filas= ndmero' defilas

Colummas = niimero de colunmas del rango
Function Coger_Rango(CasillaAs String, Filas As | nteger, Columnas As | nteger) As Range

Dim Casllla Find AsString

ActiveSheet. Range(Cadilla). Activate

ActiveCdll.Cdlg(Filas, Columnas).Activate

Casllla_Find = ActiveCdl.Address

ActiveSheet. Range(Casilla& ":" & Casilla_Find).Select

Set Coger_Rango = ActiveSheet Range(Casllla& ":" & Cadlla Find)

End Function

Ejemplo 30.

Funcién para comprobar € tipo de datos. Es una funcién de comprobacion que se puede utilizar para
vdidar los datos que se entran desde un cuadro InputBox o desde los cuadros de texto de formularios. La
funcion es de tipo Booleano, devuelve True (cierto) o Fase en funcién de s € daio pasado es correcto.
En eda funcion se evalan sdlo datos numéricos y datos tipo Fecha, puede ampliala para que se
comprueben més tipos.

Sub Procedimiento_L lamador()

DimCantidad As|nteger
Dim FechaAsDate
DimDatos AsString

Datos = InputBox("Entrar unaCantidad : ", "Entrar)
If Not Comprobar_Tipo(Datos,"N") Then

mAViso("Los datosintroducido no son numéricos', "Error')
Else

Cantidad = Vd (Datos)

EndIf

Datos=InputBox("Entrar Fecha',"Entrar")
If Not Comprobar_Tipo(Datos,"F") Then
mAVviso("Los fechaintroducidano es correcta’, "Error')

Else
Fecha=Vad(Datos)

End If

End Sub
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" Funcion que evalUia s € tipo de datos que se le pasan son correctos 0 no. S son correctos devuelve
" TRUE, en caso contrario devuelve FALSE
' Parametros

Valor =valor que se debe comprobar, detipo Sring

Tipo = tipo a comprobar, "N"--> Numérico, "F", tipo fecha

Function Comprobar_Tipo(Vdor AsString, Tipo AsString) AsBoolean

DimVadido AsBoolean

Vdido=True

Select Case Tipo
' Comprueba s esun valor numérico valido
Case"N"
If Not ISNumeric(Vaor) Then
Vdido = Fdse
End If

' Comprueba s esun valor fecha valido
Case"F"
If Not IsDate(Vdor) Then
Vdido=Fdse
End If

End Select

Comprobar_Tipo = Vdido

End Function

Importar y Exportar modulos.

Los Ultimos tres gemplos que hemos visto, como le hemos indicado, son procedimientos que pueden ser
utilizados en multitud de ocasones 0 situaciones, seria interesante tenerlos disponibles en cudquiera de
las hojas que confeccionemos. Podria pensar en utilizar las opciones de copiar y pegar para pasar
procedimientos de una hoja a otra, es un méodo totamente vdido y efectivo, pero le proponemos a
continuacion otro método més "profesond”, por llamarlo de otra manera, e igud de efectivo. Ese
méodo consste en guardar los procedimientos de un modulo en un achivo agpate, es decir,
independiente de cudquier hoja de cdculo, luego, cuando en una nueva hoja neceste estas funciones,
solo deberdimportar este archivo paraincorporarlo.

Exportar un médulo. Guardar un médulo en un archivo.

Como gemplo, abrala hoja donde puso los tres Ultimos procedimientos.

1. Pesed editor devisud basicy active d modulo aexportar.

2. Active opcion de labarrade mentsAr chivd/ Exportar archivo. Aparece un cuadro de didogo.
3. Encuadro de edicion Nombre de Ar chivo, teclee d nombre parad archivo donde se guardara e

maédulo, por gemplo "Generd .Bas', observe que .BAS esla extension de estos archivos.
4. Pulse sobred boton Guardar.
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Importar un modulo.

S estasiguiendo @ gemplo, cierre todos |os archivos de Excel y arauno nuevo.

1
2.
3.

4.

Active d editor Visud Basic.

Active opcidn de labarrade mentsAr chiva/ Importar Archivo. Aparece un cuadro de didogo.
SdeccioneenlalistaBuscar en: la carpeta donde tiene ubicado € archivo aimportar (lacarpeta
donde et Generd .Bas S et sguiendo d gemplo).

Unavez locdizadala carpeta, seleccione d archivo aimportar (Genera.Basen € gemplo) y pulse
sobre Abrir.

Observe como en la ventana de proyecto se haincorporado un nuevo médulo que contiene todos los
procedimientosy funciones del archivo importado.

Terminamos aqui € tema de procedimientos y funciones, déenos insisir de nuevo en que e muy
importante que construya sus programas utilizando todas las ventgas que le ofrece la programacion
modular. Como dltimo consgjo, agrupe todas las funciones que usted considere de utilizacion generd en
uno o dos modulos y luego utilice las opciones de importacion y exportacion para incorporarlos a sus
programeas.

Péagina 56



http: /Aww.cyber cursos.net

La grabadora de macros.

Microsoft Excel lleva incluida una utilidad que Sirve para regisrar acciones que e llevan a cabo en un
libro de trabgo y regigrarlas en forma de macro. Podemos aprovechar esta utilidad para generar codigo
engorroso por su- sintaxis un tanto complicada de recordar, ademés de ahorrar tiempo. Cas sempre
después deberemos modificarlo para adaptarlo a nuestros  programas, sn  embargo eso  resultard
sumamente sencillo. Vea d demplo siguiente que Srve para poner bordes d rango de celdas de Al a G6,
observe los comentarios para saber que bordes se ponen y dénde se ponen.

Ejemplo 1.
Poner bordes a rango quevade A1 aG6.

Sub Poner_Bordes()

' SHeccionar & rango A1:G6
Range("A1:G6").Sdect

" No hay borde diagonal hacia abajo
Sdlection.Borders(xIDiagonal Down).LineStyle = xINone

' No hay borde diagonal hacia arriba
Sdection.Borders(xIDiagonad Up).LineStyle = xINone

' Bordeizquierdo de la seleccon

With Sdlection.Borders(x|Edgel_eft)
.LineStyle = xIContinuous ‘Edtilo delinea continuo
Weight = xIMedium ' Ancho de linea Medio
.Colorlndex = xIAutomatic ' Color de linea automético (negro)
End With

' Borde superior dela seleccion
With Sdlection.Borders(xIEdgeTop)
LineStyle=xIContinuous
Weight = xIMedium

.ColorIndex = xIAutometic
End With

' Bordeinferior dela sdeccion

With Sdlection.Borders(x| EdgeBottom)
.LineStyle = xIContinuous
Weight = xIMedium
.ColorIndex = xIAutomatic

End With

' Borde derecho dela sdleccion

With Sdlection.Borders(xIEdgeRight)
.LineStyle = xIContinuous
Weight = xIMedium
.ColorIndex = xIAutomatic

End With

' Bordes verticalesinteriores de la seleccion

With Sdlection.Borderg(xlInsdeVertical)
.LineStyle = x|Continuous
Weght =xIThin " Ancho Smple.
.Colorlndex = xIAutomatic

End With
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' No hay hordes horiontalesinteriores en la seleccion
Sdection.Borders(xlInsideHorizonta).LineStyle = xINone

' Sdeccionar rango AL:G1
Range("A1:G1").Sdect

" No hay borde diagonal hacia arriba
Sdlection.Borders(xIDiagonal Down).LineStyle = xINone

' No hay borde diagonal hacia arriba
Sdection.Borders(xIDiagonad Up).LineStyle = xINone

' Bordeiquierdo dela seleccion
With Sdlection.Borders(x|Edgel_eft)
.LineStyle = xIContinuous
Weight = xIMedium
.ColorIndex = xIAutomatic
End With

' Borde superior dela sdeccion
With Sdlection.Borders(xIEdgeTop)
.LineStyle = xIContinuous
Weight = xIMedium
.Colorlndex = xIAutomatic
End With

' Bordeinferior dela seleccion

With Sdection.Borders(xIEdgeBottom) " Doblelinea
.LineStyle = xIDouble
Weight = xIThick
.ColorIndex = x|Autometic

End With

' Borde derecho dela seleccion

With Sdlection.Borders(xIEdgeRight)
.LineStyle = xIContinuous
Weight = xIMedium
.ColorIndex = xIAutomatic

End With

End Sub
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Suponemos que € procedimiento anterior le parecera abrumador, no se preocupe, le explicamos a
continuacion como lo hemos hecho y verd que lo Unico que debe hacer son los pasos sobre la hoja de
cdculo, @ grabador de macros se ocupa del resto.

1

Active lagrabadora de macros. Herramientas Macro/ Gravar nueva macro. Aparece la ventana
siguiente.

Grabar macro | 7]

Mombre de la macro:

Metodo abreviado:  GWardar macra en; Cancelar i
CTRL+r ]Este libra _.‘_'.j

Descripeidn:
Macro grabada el 13-12-99 por A48

En Nombre de Macro, ponga Poner_Lineas. EnGuardar Macro en, dgelaopcion Libro Activo.
En Descripcién, ponga, macro para bordes a un rango de celdas

Pulse sobre e botdn Aceptar.
Ejecute | os pasos sSguientes. Son para poner los bordes

4.1 Sdeccioned rango ALG6.

4.2 Active Opcidn Formato/ Celdas SdeccionefichaBordes.

4.3 Pongalineadrededor delasdeccon
4.3.1  Encuadro Estilos, sdleccione lapendltima o antepentdltimalinea
4.3.2  Pulse sobred botén que representa un cuadrado.

4.4 Pongalasliness verticdes

4.41  Sdeccionedd cuadro edtilo laUlitimalineade la primera columna
4.4.2  Pulse sobred botdn que representalaslineasinteriores delaseleccidn (€l situado
end centro delalineainferior de botones).

4. Pulse sobre el boton Aceptar.

5.

6.

Sdeccione d rango A1.G1
Active de nuevo laopcion Formato/Celdas y seleccione lafichaBordes.
Pongalineainferior doble.

7.1 Sdeccionedd cuadro Edilo ladltimalinea de la segunda columna
7.2 Pulse sobre d botdn que representalalineainferior de la seleccion.

Pulse sobre € botdn Aceptar.

Detenga la grabadora de Macros pulsando sobre € botén o bien _— alective
Herramientas Macros/ Detener Grabacion.

Y Yaestd Ahoragbrad Editor de Visud Basic y compruebe como la grabadora ha hecho todo d trabgjo
pro usted. Ahoraya solo nos queda modificar lamacro de forma que este formato de bordes sea aplicable
acudquier rango. Vead gemplo siguiente.
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Ejemplo2.

En este gemplo modificaremos la macro de manera que sirva para dar ese formato a cudquier rango de la

hoja Obsarve en este gemplo smplemente pasamos como pardmetro @ rango a formatear de manera que
lacabeceradd procedimiento quedaria.

" Procedimiento Poner_Bordes.
' Procedimiento que pone bordes a un rango. Concretamente lo encierra en un cuadrado, le pone lineas
" verticales y pone una doble lineainferior enla primerafila.
' Parametros.
Nombre _Hoja: Nombre de la hoja donde esta € rango.
Rango_Total : Rango al que seleaplica e formato.
Rango_Primera_Fila: Rango dela primerafilaal que se debe aplicar doble linea inferior.

Sub Poner_Bordes (Nombre HojaAs String, Rango_Totd As String, Rango_Primera FilaAs String)

' Sdeccionamos lahoja en la que se encuantra en rango
WorkSheets(Nombre Hoja).Activate

' Seleccionamos en rango
ActiveSheet. Range(Rango_Totd).Sdect

' Hacemos cuadroy lineas verticales.

' Sdeccion dela primerafila
ActiveSheet.Range(Primera_Fila).Sdect

' Hacemos linea inferior doble

End Sub
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Ejemplo 3.

Refinamiento de la macro del gemplo anterior. En este gemplo todavia perfeccionaremos més la macro
del gercicio anterior. Sobre todo en lo referente a los pardmetros. Bésicamente cambiaremos € tipo de
paameros, a en lugar dd nombre de la hoja pasaremos € nimeo y en lugar de los pardmetros
Rango Totd y Rango Primera Fila, smplemente pasaremos @ rango de la caslla inicid, la macro s
encagad de sdeccionar todas las casillas adyacentes y de buscar la primera fila En esta macro ademas
s han incluido funciondidades como borrar los formatos antes de aplicar las lineas, gustar € ancho de
las columnas, etc. Lealos comentarios paraver que hace cada seccion de lamecro.

Observelapropiedad CurrentRegion de objeto Range, esta propiedad devuelve € rango de las casillas
llenas adyacentes auna dada. Por g emplo imagine unahojacon d rango A1:B10 lleno devdores, la
ingtruccién

ActiveSheet.Range("A1").QurrentRegion.Sdlect

Sdeccionariad rango correspondiente a A1:B10.

" Funcion Poner_Lineas Sdeccion.
' Esta funcidn sirve para poner bordesa un rango. Pone cuadro al rango, separa las columnas con
"unaliniay pone doblelineainferior enla’ primerafila.

'Parametros:
' Num_Hoja = NUmero de hoja donde esté e rango a formatear.
Caslla= Cadllainicial (superior izquierda) del rango a formatear

Sub Poner_Liness Sdeccion(Numero_HojaAs I nteger, CasllaAs String)

DimxAs I nteger
DimCaslla Inicid As String
Dim Casllla FInd As String

Worksheet(Numero_Hoja). Activate
ActiveSheet. Range(Cadlla) Activate

' Sdeccionar € rango de celdas con valores adyacentes a la activa
ActiveCdl.CurrentRegion.Sdlect

" Borrar loshordes actuales de la seleccion actuales

With Sdection
.Borderg(xIDiagonad Down).LineStyle = xINone
.Borderg(xIDiagona Up).LineStyle = xINone
.Borders(xIEdgel_eft).LineStyle = xINone
.Borders(xIEdgeTop).LineStyle=xINone
.Border(xIEdgeBottom).LineStyle = xINone
.Borderg(xIEdgeRight).LineStyle = xINone
.BordergxlInddeVerticd).LineStyle= xINone
.Borderg(xIInsdeHorizontal).LineStyle = xINone

End With

' Lineasdel recuadro

With Sdection.Borders(xIEdgel_e&ft)
.LineStyle = xIContinuous
Weight = xIMélium
.ColorIndex = xIAutomatic
End With
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With Sdlection.Borders(xIEdgeTop)
.LineStyle = xIContinuous
Weight = xIMedium
.ColorIndex = xIAutomatic
End With

With Sdection.Borders(x|EdgeBottom)
.LineStyle = x|Continuous
Weight = xIMedium
.Colorlndex = xIAuomeatic
End With

With Sdection.Borders(xIEdgeRight)
.LineStyle = xIContinuous
Weight = xIMedium
.ColorIndex = x|Automatic
End With

' Linieas verticalesinteriores, 5 end
' rango hay mas de una columna.
If Selection.Columns.Count > 1 Then
With Sdetion.Borders(xlInsideVertica)
LineStyle = xIContinuous
Weight =xIThin
.ColorIndex = xIAutomatic
End With
End If

' Ajustar ancho de columnas

Sdection.Columns. AutoFit

' Linea doble inferior de primerafila

' PAra este proceso se selecciona la casllla inicial pasada ala macro, luego se busca

' la Ultima casilla con datos. Se construye un rango combinando las direcciones de ambas
' cadllasy se utiliza € objeto Range junto con € método Select para hacer la seleccion

RANGE(Inicial:Final) SHect
" SHeccionar primeracasilla
ActiveSheet. Range(Casilla).Sdlect

' Buscar primera casilla vacia de misma fila recorriendo las columnas

x=0

Do While Not IsEmpty(ActiveCdl.Offset(0, X))
X=x+1

Loop

" Recoger lasdireccionesdela casllainicial Y la caslla final, es decir lasreferencias
' FilaColumna (A1, A2,....)

Casilla_Inicid = ActiveCell. Address

Casllla_FInd = ActiveCedl.Offset(0, x - 1).Address
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' Sdeccionar € rango delafila. Observar la concatenacion delas cadenas de
' Cadlla_Inicial y cadlla_final que representan las direcciones del rango a sdleccionar
ActiveSheet. Range(CaslllaInicid & ":" & Caslla Find).Sdect

' Poner doble linea

With Sdlection.Borders(x| EdgeBottom)
.LineStyle = xIDouble
Weight = xIThick
.Colorlndex = xIAutomatic

End With

ActiveSheet. Range(Casilla). Activate
End Sub

Bueno, este segundo gemplo, un poco méas sofisticado es solo para que vea hasta que punto se puede
refinar una macro. Primero congtruimos una macro con la grabadora que ponia formao a un rango de
casllas que sempre ea d mismo, después modificamos esa macro de manera que @ rango de casllas
gue pudiera formatear fuera cudquiera, como tercer paso, ademés de conseguir lo mismo que la segunda
versén pero con menos paametros le hemos afiadido nuevas funciondidades como gustar € ancho de
las celdas, borrar los formaos previos, etc. Y esta macro todavia podria refinarse més, poner color de
fondo a la primera fila, poner color a los daos numéricos etc. Lo que intentamos decirle es que
goroveche d méaximo la utilidad de la grabadora de macros, tenga pero en cuenta que ces sSempre tendra
que afladir codigo usted mismo s quiera ampliar la funcionadlidad de la macro, sobre todo § quiere
gplicarleciertageneraidad.
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Vea @ dguiente gemplo, srve para representar gréficamente un rango de vaores. La macro se ha hecho
de forma dmilar a la anterior, es decir, una vez activada la grabadora de macros se han seguido todos los
pasos necesarios para disefiar @ gréfico, luego se han cambiado las referencias a hojas y rangos por
variables que se colocan como pardmetros del procedimiento paraasl dotarle de generdidad.

' Procedimiento Grafico.
' Procedimiento que representa graficamente los valores de un rango.
' Parametros.
' Hoja_Datos: Hoja donde esta € rango de valores.
Rango_Datos : Rango de valores a representar graficamente.
Titulo : Titulo parad gréfico.
Eje X: Tituloparad geX
Eje Y: Tituloparad geY

Sub Grafico(Hoja Datos As String, Rango_DatosAs String, Titulo As String, Eje X AsString, Eje Y
As String)

' Afiadir € grafico
Charts.Add

' Tipo de grafico-> XIColumnClustered (Columnas agrupadas)
ActiveChart.ChartType = xIColumnClustered

' Definir @ origen de datosy representar las series(PlotBy) por filas (XIRows)
ActiveChart.SetSourceData Source:=Sheet§Hoja_Datos).Range(Rango_Detos), PlotBy:=
xIRows

' Bl gréfico debe ponerse en una hoja nueva
ActiveChart.L ocation Where:=xlL ocationAsNewSheet

With ActiveChart

' Tiene titulo

.HasTitle=True

" Poner titulo

.ChartTitle.Characters. Text = "Ventas de Frutas'

' Tienetitulo para d ge X

Axeg(xICategory, xIPrimary).HasTitle= True

'Titulo parae geX

Axes(x|Category, xIPrimary).AxisTitle.Characters.Text = "Meses'

' Tienetitulo parad geY principal

Axes(xIVaue, xIPrimary).HasTitle= True

'Titulo para e geY principal

Axes(xIVaue, xIPrimary).AxisTitle.Characters. Text = "Cantidades’
End With

' Poner lineas de division para € ge de categorias X (horizontales)
With ActiveChart. Axes(x|Category)
' Poner Lineas de divison primarias
.HasMgjorGridlines = True
' No poner lineas de division secundarias
.HasMinorGridlines = False
End With
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' Poner lineasde divison parad ge Y (verticales)

With ActiveChart. Axes(xIVaue)
.HasMgjorGridlines = True
.HasMinorGridlines = False

End With

' Tiene leyenda
ActiveChart.HasLegend = True

' SHeccionar leyenda
ActiveChart.Legend.Sdect

' Stuar laleyenda en la parte inferior
Selection.Position = xIBottom

ActiveChart.ApplyDatal_abels Type:=xIDatal_abel sShowNone, LegendKey:=Fadse
End Sub

Para findizar, seguro que cuando utilice la grabadora apareceran muchas propiedades y méodos que
desconoce, s0lo debe hacer clic sobre estas propiedades o méodos y pulsar Fl, automéicamente se
activarala ayuda sobre esa propiedad o método concreto.

Insertar funciones de Microsoft Excel desde Visual Basic.

Copie d dguiente procedimiento y gecttdo. Es un procedimiento que sencillamente va pidiendo
nimeros y los va colocando en las cddas de la columna A patir de Al, d find coloca la funcion
=SUMA para sumar los vadores introducidos y la funcion =PROMEDIO para hacer € promedio de los
mismos valores.

Sub Sumar()

DimVdor As|nteger
Dim Casllla Inicid As String
Dim Casllla_Find As String

' Hacer activa la cadlla Al de la hoja activa
ActiveSheet.Range("A1").Activate

Do
" Entrar un valor y convertirlo a numérico
Vaor = Va(InputBox("Entrar un valor", "Entrada))

"9 d valor esdidinto de 0

If Vaor <>0Then
' Guardar € valor enlacaslla activa
ActiveCdl.Vdue= Vdor
' Hacer activa la cadlla delafila Sguiente
ActiveCdll.Offset(1, 0).Activate

End If

LoopUntil Vdor=0
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' Edtablecer la casllainicial del rango a sumer
Caslla Inicid ="Al"

' Establecer la casllafinal del rango a sumar.

' Coger la direccion dela casilla activa, la tltima
Casilla_Fina = ActiveCdl.Address
ActiveCdl.Offset(1, 0).Activate

' Poner en la cadllla activa la funcion SUMA
ActiveCdl.Formula="=Suma(" & Casilla Inicid & ":" & Cadlla Find & ")"

ActiveCell.Offset(1, 0).Activate

' Poner en la casilla activa la funcién promedio
ActiveCdl.Formula="=Promedio(" & Casilla_Inicid & ":" & Casilla Find & ")"

End Sub

Una vez haya gecutado la macro, observe que en las cddas donde s= han colocado respectivamente las
funciones =SUMA, =PROMEDIO aparece {NOMBRE? (es posible que aparezca ####, en es caso amplie
la columna), esto sgnifica que Excd no reconoce d nombre de la funcion, que no exise Sin embargo,
edas funciones § exigen y funcionan pefectamente cuando se teclean directamente sobre la hoja de
cdculo, se preguntard € porqué cuando se colocan desde una macro no funcionan. Pues resulta que para
que cudquier funcién de Excd insertada desde una macro NO de error debe ponerse con su nombre en
Inglés, la traduccion se hace luego de forma automéica Es decir en la macro debe ponela en inglés y
luego cuando esta se insarte en la hoja gparecera con su nomenclaturaen  idioma que corresponda.

Modifique d procedimiento del gemploy en lugar de poner

ActiveCdl.Formula="=Suma(" & Cadlla_Inicid & ":" & Casllla Find & ")"

ActiveCdl.Formula="=Sum(" & Casllla_Inicid & ":" & Caslla_Find & ")"
Y ahora, enlugar de

ActiveCdl.Formula="=Promedio(" & Casilla_Inicid & ":" & Casilla_Find & ")"

ActiveCell Formula="=Average(" & Cadlla Inidid & ":" & Casilla Find & "

Ejecute lamacro y compruebe que ahora todo funciona correctamente. Observe que en lahoja, las
funciones se han insertado con su nombre correcto seglin € idioma, es decir SUMA y PROMEDIO.
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A continuacién le explicaremos como puede averiguar € nombre de cudquier funcion en inglés.
Utilizaremos la grabadora de macros. Como gemplo obtendremos & nombre de las funcién
=PROMEDIO. Debera seguir los mismos pasos para obtener e nombre de cudquier funcidn.
1. Activelagrabadorade macros

2. Vayaaunacasllacuaquiera C1 por gemploy tecleelafuncidn ta como lo hariaen suidioma. Por
gemplo, ponga=PROMEDIO(A1:A10) o einombre de cudquier otrafuncion Excdl.

3. Detengalagecucion delamacro.
4. Editelamacroy observe  nombre que se ha puesto, ya sdlo debe apuntérseloy pasarloasu

procedimiento. Es posible que lafuncion que veatenga unanomendatura que le sueneraray esque
lagrabadora de macros utiliza referenciastipo RC (row column)
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Deteccion de Erroresy Depuracion de programas.

A medida que los programas van creciendo la probabilidad de cometer errorestambién vacreciendo. Los
errores e clasfican normamente en tres categorias.

Errores en tiempo de compilacién. Son los tipicos errores que impiden hacer funcionar € programa
debido, por gemplo, a erores de dntaxis en las indrucciones, llamadas a funciones que no exigen o
llamadas con € tipo o € ndmero de parametros incorrectos, etc. Este tipo de errores no dan demasiados
problemas, primero porque € compilador avisa de donde se han producido y luego porque sSimplemente
revisando la sintaxis se solucionan rapidamente.

Errores en tiempo de gecucion. Estos erores se producen por una maa programecion del codigo a no
haber previgo determinados casos concretos o especiadles, como por gemplo intentar abrir un archivo que
no exise, imprimir sn comprobar que la impresora esta conectada, definir ma la dimension de un aray e
intentar acceder a miembros que no existen, etc. Cuando se produce este tipo de errores 2 detiene la
gecucion dd programa y normamente se informa de tipo de error que e ha producido. Muchos de estos
arores £ pueden solucionar mediante rutines o funciones de tratamiento de errores, estudiaremos este
tipo de rutinas un poco més adelante.

Errores de funcién. Son los mas complicados de detectar ya que ni se detectan en la fase de gecucion, ni
provocan la detencion del programa, son debidos a la incorrecta programacion de algin proceso y como
resultado se obtienen datos erdneos. Errores de este tipo son cdculos ma hechos bucles infinitos,
devolucion de vadores incorrectos, etc. Como ni los detecta € compilador, ni provocan la interrupcion del
programa deben revisarse a mano, y daro, S € programa es extenso y trata muchos datos, su deteccion
puede resultar dificultosa. Visud Basic, y todos los entornos de programacion incorporan herramientas
para facilitar la deteccion de este tipo de erores, son las herramientas de depuracion. Antes de comenzar
a describir como funcionan estas heramientas, le recomendamos, una vez més, que modularice su
programa utilizando procedimientos cortos que redlicen trabajos concretos y precisos, de esta forma
conseguird, ademés de que @ prograna quede més degante y en un futuro sea mas sencillo modificarlo,
evitar € tener que revisar grandes bloques de codigo para detectar errores de este tipo.

Herramientas de depuracion.

Como s acdba de indicar, estas herramientas son muy Utiles a la hora de tesear paso a pao d
funcionamiento del programay detectar los procesos que provocan un ma funcionamiento dd mismo.

Copie los datos siguientes en la primera hoja de un libro de trabgo, estos datos serén utilizados por las
funciones que utilizaremos paraexplicar € funcionamiento de las herramientas de depuracion.

A B C D E F G

1 Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio

2 1 3406 3336 3135 2402 4345 4891

3 2 2754 2807 3945 4780 3352 3946

4 3 3646 3704 3140 3236 2640 2052

5 4 2546 4275 4370 3193 2710 2670

6 5 3805 3533 4409 3227 3458 4917

7 6 2709 4509 3153 4894 4801 3454

8 7 2248 4293 3171 3834 3596 3258

9 8 2906 4530 3336 4770, 2212 4141
10 9 3827 3538 3748 4800 3869 4896
11 10 3897 4052 4189 3132 4016 3593
12
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Copie € codigo siguiente, es € que utilizaoemos para estudiar y ver gemplos sobre las herramientas de
depurecion. La primera (Sub Prueba) recorre los datos de las alumnas haesta encontrar una vacia, eta
funcion va llamando a Recorrer_Colunna sirve para recorrer las filas de una columna hasta encontrar
una vacia, va sumando los vaores que encuentra en las filas y va contando cuantas hay de llenas, d find
llama a la funcion Calculos, esta funcion coloca en respectivas casilla, la suma de los vadores de la
columna, la cantidad de celdas llenas que ha encontrado, y la media Una vez haya copiado las funciones
gecltdlas para comprobar su correcto funcionamiento antes de proceder d estudio de las herramientas de
depuracion.

Sub Prueba()

Worksheets(1).Range("B2").Activate

' Recorrer las casilias de unafila hasta que se encuentre una vacia
Do While Not IsEmpty(ActiveCell)

Cdl Recorrer_Columna
ActiveCd|.Offset(0, 1).Activate

Loop
End Sub
Private Sub Recorrer_Columna()
Dim Suma_ColumnaAsLong 'Suma de los valores de la columna
DimMayor_Que_Cero AsInteger ' Contar casllas con valores mayores que cero
DimDesp_FilaAsInteger ' Incremento deFila
Suma Columna=0
Mayor_Que Cero=0
Desp Fila=0

' Recorrer lasfilas de una columna hasta que se encuentre una vacia
Do While Not IsEmpty(ActiveCdl.Offset(Desp_Fila, 0))

If ActiveCdll.Offset(Desp_Fila, 0).Vaue>0 Then
Suma_Columna= Suma_Columna+ ActiveCd|.Offsst(Desp_Fila, 0).Vaue
Mayor_Que Cero = Mayor_Que Cero+1
End If
Desp Fila=Degp Fila+1
Loop
Call Cdcular(Suma_Columna, Mayor_Que Cero, Desp_Fila)

End Sub

PrivateSub Cdcular(SumaAsLong, Q AsInteger, F As Integer)
ActiveCdl.Offset(F + 2, 0).Vdue= Suma
ActiveCdl.Offsgt(F + 3, 0).Vaue=Q
ActiveCdl.Offset(F + 4, 0).Vaue= Suma/ Q

End Sub
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Active labarrade depuracion paraver los botones que se utilizaran en las secciones que se explican a
continuacion (Ver/ Barrasde Herramientas' Depuracion).

Modo Ejecucién paso a paso por instrucciones.

El modo paso a paso pemite la €ecucion de programa ingtruccion por ingtruccion, de esta forma es
posible ver que @ funcionamiento del programa es € correcto, es decir que la gecucion de instrucciones
sigue los pasos que se habian previsto. Para gecutar un procedimiento paso a paso, sdlo debe ir pulsando

sobre e botén | =, activar la opcidn de mend Depuracion /Paso a Paso por Instrucciones o ir
pulsando lateclaF8, que seguramente es lo més comodo.

Ejemplo.

1. Sitled cursor dentro del procedimiento Prueba.

2. Vaya pulsando la teda F8 y verd como = gecuta gecuta una sola indruccion por cada pulsacion.
Puede ir dternando con la hoja de cdculo para ver que es lo que ocurre cada vez que s gecuta una
instruccion.

Cuando esté gjecutando paso a paso puede utilizar los botones siguientes parallevar a cabo determinadas
acciones.

e Srve para detener lagecucion del programa

b

Sirve paragecutar € resto del programa.

b Sirve para g ecutar todo un procedimiento. Cuando en lagecucion de un procedimiento, sellegaa
unalinea que llamaaotro procedimiento o funcion, pulsando este botdn se puede provocar lagjecucion
de todo & codigo de esta funcidn paraluego continuar con € modo paso a paso.

Ejemplo.

1. Sitlied cursor dentro del procedimiento Prueba.
2. Vayaeecutando paso a paso hastalalinea

Call Recorrer_Colunna

b

3. En ese punto pulse d botdn , Obsave como s decuta toda € procedimiento
Recorrer_Columna para luego continuar con la gecucion norma de Paso a Paso. Para activar edta
opcion, también puede activar la opcion Depuracion/ Paso a paso por procedimientos, o bien
pulsar lacombinacion MAY+F8.

|||ﬁ+

Sirve para gecutar todas las ingtrucciones dd procedimiento activo y volver (o terminar).
Ejemplo.

1. Sitled cursor dentro del procedimiento Prueba.
2. Vayagecutado paso a paso hastalainstruccion

Mayor_Que Cero= Mayor_Que Cero+ 1

Yadentro dd procedimientoRecorrer_Colunma.
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*-

3. Pulsesobred botén veracomo seterminalagecucion de este procedimientoy sevudved
procedimiento Prueba para continuar con la gjecucion paso a paso. Para activar estaopcion, también
puede laopcion Depuracion/ Paso apaso parasdlir, o bien pulsar lacombinacion CONTROL +
MAY + F8.

El modo Interrupcion.

En programas largos resulta fadtidioso tener que gecutarlos paso a paso, sobretodo S sabemos que d
aror s produce en una pate avanzada dd programa El modo interrupcion, permite la gecucion de
programa hasta una ingruccion determinada para, a patir de esta, gecutar paso a paso y as poder
detecter € error.

Definir puntosdeinterrupcion.

1. Sitted cursor sobrelainstruccion en lacua debe detenerse € programa para continuar paso a paso.

2. Pulse sobre d botén U . También puede activar la opcion Depuracién/ Alternar punto de
interrupcion, pulsar la tecla F9 o bien hacer un dlic en la pate izquierda de la ventana de maodulo
(lafranjavertica en color gris).

Para desactivar un punto deinterrupcién siga los mismos pasos.

Solucionar los errores.

Todo lo dicho anteriormente no sarviria de gran cosa s no fuera poshle revisar los vadores que las
vaiables van cogiendo a medida que vamos avanzando 0 § no tuviéramos ocesidon de evduar las
expresones ded programa En las siguientes secciones veremos como llevar a cabo estas acciones.

Inspecciones rapidas de variables.

Estas opciones srven para revisr d valor de las varisbles a medida que se va decutando € programa
Para ver los vaores que van tomando las varigbles es conveniente tener vishble la Ventana de

@ .

inspeccion, paraactivarlaVer/ Ventana de | nspeccion o pulse sobre e botén

Afadir unavariable ala ventana deinspeccién.

Aunque no es hecesario estar gecutando @ programa en modo paso a pas o, es conveniente.

1. Sdeccionelavariable que desee afiadir alaventana haciendo un clic sobredla

2. Pulse sobre e boton M, también puede activar Depuracion/ Inspeccion rapida o pulsar la
combinaciéon MaY+F9 Apaece un cuadro de didogo donde s muestra d vdor actud de la
variable. S no esta gecutando @ programa paso a paso, gparecera d vaor Fuera de Contexto.

3. Pulsesobred boton Agregar paraafiadir lavariable alaventana de ingpeccion.

Debe tener en cuenta que pararevisar las variables |as expresiones que les asignan vaores deben de
gecutarse d menos una vez.
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Ejemplo.
1. Sitleun punto deinterrupcion enlalinea.
Mayor_Que Cero= Mayor_Que Cero+ 1

2. Ejecuted programa, cuando este se detengaen € punto de interrupcion, sitGe e cursor sobrela
varigble uma_Columna (puede ponerlo en cuaquier parte).

3. Pulsesobred botén . "
4. Pulse sobre d botén Agregar paraque lavariable seinserte en la ventana I nspecciones.

Repitalos pasos anteriores paralas variables Mayor_Que Ceroy Desp Fila

5. Vayagecutando € programa paso a paso y observe como va cambiando d vaor delas variablesen
laventana de inspeccion.

Recuerde que puede agregar una variable ala ventana de inspeccion aunque no esté gecutando €
programa.

** g ponemos que ya se habra dado cuenta que cuando gecuta € programa paso a paso, S
Sitlia d puntero de ratén sobre una variable, se muestra e valor de la misma.

Borrar unavariable dela ventana de I nspeccion.

Sdlo debe sdeccionarla en la ventana de ingpeccion y pulsar sobre lateclaSUPR.

M odificar e valor de una variable en tiempo de g ecucidn.

A vecesresultainteresante cambiar € vaor de dgunavariable cuando se esté g ecutando € programa,
paraver que ocurre S coge determinados valores, paraterminar un bucle, etc.

Ejemplo.
1. Sitdeun punto deinterrupcion enlalinea.
Mayor_Que Cero= Mayor_Que Cero+ 1

2. Agreguealaventanadeingpeccion (S no estd) lavariable Suma_Columna

3. Ejecuted programa, d detenerse, observe en laVentana de | nspeccion que lavariable
Suma_Columnatiene un vaor que ahora cambiaremos.

4. Hagadobledic sobred vaor de Suma_Colunna dentro de la ventana de inspeccion.

Borred vaor quetiene, cmbielo por otroy pulse ENTER.

Ahora puede continuar con lagjecucion norma del programa

oo

Expresiones de Revision.

Ademés de permitir afiadir una varisble 0 expreson dentro de la Ventana Inmediato, una Expresion de
Revison permite interrumpir la decucion dd programa cuando una variable coge determinedo valor.
Piense que muchas veces un programa dga de funcionar, o funciona md cuendo una varidble coge
determinados valores. Con una expreson de revison, podremos detener la gecucion de  programa
cuando una variable contiene determinado valor ( a partie de determinado vaor), luego, podremos
continuar con la gjecucion paso a paso paraver que ocurre a partir de este punto.
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Ejemplo.

En & gemplo que veremos a continuacion, haremos que € programa se interrumpa cuando lavarigble
Sma_Columna dcance un vaor superior a30000.

1. Stled cursor sobre d nombre delavariable Suma_Colunna, puede escoger cuaquier posicion
donde gparece lavaridble.
2. Activelaopcion Depuracion/ Agregar I nspeccion. Aparece d siguiente cuadro de didogo,

Agregar inspeccion

e
Cancelar I

- CDntExtD ........... T e M a1 -ttt |

| Procedimiento: 1Recu:urrer_0:ulumna __:_] B ]

| madulo; 1Mu:‘udulu:-1 _'_J

| Proyecko: VBAProject

~ Tipo de inspeccion——— ——
(=" Expresion de inspeccion
" Modo de interrupcidn cuanda el walor sea Yerdadero

| " Modo de interrupcion cuando el valor cambie

Expresién : Vaiable 0 expreson que se deseaevauar.

Procedimiento. Aqui se dexcribe € procedimiento donde debe evduarse la vaiable, esto dgnifica
que € &ambito de comprobacion de la vaidlle es Silo dentro de este procedimiento. Imagine que
tiene dos 0 més procedimientos donde utiliza una variable con é mismo nombre, o bien que tiene
unavariable globa, aqui seindicaen que procedimiento debe hacerse la evauacion.

M édulo. Lo mismo que en gpartado procedimiento pero anivel médulo.

Expresion de inspeccion. Activando esta opcion, indicamos que lo Unico que dessamos hecer es
induir lavariable 0 expresion dentro de la ventana de expresion.

Modo de interrupcién cuando d valor sea verdadero. Indicamos que cuendo la expresion
indicada en cuadro de texto Expresion: seacierta, debe detenerse é programa.

Modo de interrupcion cuando d valor cambie. El prograna se detendra cuando la expreson
cambiedevdor.

Para nuestro gjemplo rellene con los datos siguientes.
Expresién : Suma_Columna> 30000
Procedimiento: Recorrer_Columna
M6dula Médulol (o como sellame sumédul o).
Active Modo deinterrupcion cuando € valor sea verdadera.
3. Pulse sobre boton Aceptar.
Ejecute € programa Obsarve que € programa se interrumpe cuando Suma Columna coge un vaor

superior a 30000, a patir de este podriamos continuar con la €ecucion paso a paso y ver como
evolucionad valor delavarigble o varigbles.
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La Ventana Inmediato.

Es otra forma de ingpeccionar variables cuando € programa etd en modo interrupcion (gjecutandose paso
a paw), pero ademéds, ofrece la poshilidad de cambiar valores de las vaiables e incduso gecutar 0 evauar
expresones. Paa ver d vaor de una vaiadle en la ventana inmediato debe anteponerle un ? y luego
pulsar Enter.

Para activar la ventana Inmediato, active opcion Ver/Inmediata, o pulse lacombinacion CONTROL+G.

Ejempla.

En € dguiente gemplo, utilizaaeemos la ventana Inmediao paa ver d vdor de las variables
uma_Columna, Mayor_ Que Cero y Desp Fila. También cambiaemos @ vador de una de dlas y

comprobaremos una expresion.

1. Activelaventanade Inmediato. Ver/ Ventana | nmediato.
2. SitGeun punto deinterrupcion en lainstruccion

Call Calcular(Suma_Columna, Mayor_Que_Cero, Dexp _Fila)

3. Hecuted programa, este debe detenerse cuando Ilegue alainstruccion indicada en paso 2.
4. Entreenlaventanainmediato, hagalas pruebas siguientes.

Escriba
?uma_Columna
?Mayor_Que _Cero
?Desp_Fila
Pruebe la expresion siguiente. En este caso concreto solo sirve paraver que es una pasibilidad.

X= Suma_Colunna / Mayor_Que Cero
?X

Paraterminar, canbiaremas d vaor delavariable Suma_Columna y continuaremoslagecucion
normd del programa.

Sma_Columna = -2350000

5. Quited punto deinterrupcidn y termine lagecucion del programa

Lainstruccion Debug.Print.

Eda indruccion, que se utiliza directamente sobre € codigo del programa, permite ver todos los vaores
que ha ido cogiendo una varigble o expreson durante la gecucion del programa Los vdores se mostraran
en la vettana Inmediato una vez findizado @ programa. Esta expreson resulta (til en una fase avanzada
de depuracion ya que permite ir viendo la evolucion de una varidble o expreson sin necesidad de poner
puntos de interrupcion. Evidentemente cuando € programa esté listo deben de sacarse.

Ejemplo.

Mediante lainstruccion Debug.Print veremoslaevolucion delavariable Suma_Columna.

1. Sitted cursor despuésdelaingtruccion

Suma_Columna = Suma_Columna + ActiveCell.Offset(Desp_Fila, 0).Value

Escriba Debug.Print "Dentro del Bucle: " & Suma_Columna.
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2. Sitlied cursor despuésdelainstruccion Loop y escriba

Debug.Print " Fueradd Bude: " & Suma_Columna.
3. Ejecuted programa (sin puntos deinterrupcién).
Una vez terminada la gecucion, observe lo que hay escrito en la ventana inmediato. A veces, resulta
interesante controlar en que pasos la variable ha ido cogiendo determinados vdores, para hacer esto
deberan declararse las correspondientes variables que hagan las funciones de contador.

Ejemplo.

Haremos lo mismo que en d gemplo anterior pero indicando los pasos de bucde y las llamades d
procedimiento Recorrer_Columna

- Dedlareanive globd d variable Contar_Llamadas de tipo Integer.

- Declare dentro de Procedimiento Recorrer_Columnalavariable Pasos De Bucle detipo
Integer.

- Iniddice a1 lavaiable Contar_Llamadas dentro de |a funcion Prueba, hégao antesdela
ingtruccién Do While

- Debgio de lainstruccion ActiveCell.Offset(0, 1).Activate ponga
Contar_Llamadas= Contar_Llamedas+1

- Iniddiceal lavaiable Pasos De Bucledentro del procedimiento Recorrer_Columna, hégdo
antes delaingruccion Do While

- Debgo de laingruccion Desp_Fila= Desp_Fila + 1, ponga
Pasos De Bucle= Pasos De Bucle+1

- Cambielas expresiones Debug.Print por,

Debug.Print "Paso de Bude: " & Paso De Bude& " Suma_ Columna=" &
Sma_Columna

Debug.Print " Llamada: " & Contar_Llamadas& " Suma_ Columna=" &
Sma_Columna

- Becute d programay observe lasdida en la ventana Inmedi ato.

Por supuesto cuando € programa esté terminado y comprobado debera quitar todas as instrucciones
Debug.Print

Y con eso terminamos € tema de la depuracion. Indstimos en la importancia de estas herramientas no
s0lo a la hora de locdizar errores de programacion sino también a la hora de comprobar la evoluciéon de
prograna cuando se dan determinadas condiciones. Déenos acabar € tema indgtiendo de nuevo en la
importancia que modularice sus programas, obsarve que S lo hace, también le resulta)d mucho més
sencillo detectar errores de programacion.
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Errores de Ejecucion.

Es imposible exduir dd todo los erores en los programes. S ademés, y como es de dessar, € programa
s utilizado por usuarios que no han tenido nada que ver en € proceso de desarrollo e implementacion
posiblemente (seguramente) se produciran errores debido a su incorrecta utilizacion. Estos errores son los
que se deben prevenir. Errores de este tipo son, por gemplo, intentar acceder a un archivo inexistente,
entrar vaores incorrectos a través de un cuadro de didogo o formulario (datos tipo String cuando se
requieren nimercs,...). También entrarian en este tipo de erores aquellos casos excepciondes pero que
deben s> previstos por € programador, como por gemplo que se llene la unidad de disco, que la
impresora se quede sin papedl (este yano es tan excepciond), €tc.

Visud Basic y la mayoria de lenguges de programacion permiten implementar rutinas de tratamiento de
arores cuya findidad es interceptar determinados tipo de errores que se producen en tiempo de gecucion.
La findidad de estas rutinas es que € programa no s detenga, 0 d menos s e detiene, informar sobre la
posble causa dd eror e intentar controlarlo de aguna forma Estudiaremos a continuacion como se
redizaesto en visua basc.

Copie & modulo siguiente, srd d que utilizaremos en los gemplos. Es un smple procedimiento que pide
dosvaoresd usuario, lossumay losguardaen laceldaAl de Hoja2.

Option Explicit

Sub Prueba()
DimnlAsl|nteger
Dimn2 Aslnteger
Dimtotal As|nteger

nl = InputBox("Entrar un valor", "Entrada)
n2 = InputBox("Entrar otro valor ", "Entrada)

total =nl+n2
Worksheets("Hoja2").Range("A1").Vaue = totd

End Sub
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Rutinas de tratamiento de errores.

Generdmente una rutina de tratamiento de errores reacciona ante casos esperados por € programador. En
d gemplo que nos ocupa, podria ser que @ usuario entrara caracteres en lugar de ndmeros por lo que €
programa generariad error sguiente.

Microsoft Yizual Basic

Se ha producido el error '13" en tiempo de ejecucion :

El tino no coincide

GEra b Finalizar Ayvuda

Mediante una rutina de tratamiento de errores informaremos del eror que s ha producido y
direccionaremos la gecucion dd programa hacia donde interese. En visud basic d traamiento de errores
es una pate normd de la gecucion dd programa La ingtruccion para d tratamiento de errores es ON
ERROR GOTO linea, linea es una etiqueta 0 marca de linea que indica hacia donde debe dirigirse d
programa en caso de eror. El formaio generd de un procedimiento o funcién donde se implementa una
rutina de tratamiento de errores eslasiguiente.

Sub prueba()
On Error GOTO Tratar_errores
" Instruccionesdel procedimiento
Exit Sub' Salir del procedimiento

Tratar_Errores:.
" Ingtrucciones de tratamiento de error

End Sub.

Con On Error GOTO Trata_Errores, indicamos d programa que en caso que se produzca un error en
tiempo de gecucion vaya a gecutar las linees que siguen a la etiqueta 0 marca de linea Tratar_Errores.
Observe que antes de la eiqueta Tratar_Errores hay la ingruccion Exit Sub, srve paa que s €
procedimiento se ha desarrollado correctamente, salga en ese punto, tenga en cuenta que S N0 £ pusera
eda linea la gecucion continuaria secuencidmente y se gecutarian las lineas de la rutina Tratar_Errores.
S la rutina de tratamiento de errores se implementa en una funcion debe poner Exit Function en lugar de
Exit Sub.
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Escribir codigo de tratamiento de errores.

En este primer gemplo haremos adgo muy smple, mostrar informacion sobre € tipo de error que s ha
producido y detener la gecucion del programa. Vae, esto es lo que hace ya Visud Basic Sn necesdad de
implementar nada, pero nos serviraparaintroducir € objeto Err.

El objeto Err.

Sempre que s produce un eror en tiempo de gecucion Visud Basc genera (0 dispara como dicen
algunos autores) un objeto tipo Err, estudiaremos dos propiedades de este objeto Number y Description.
Number es un nimero indicativo sobre d tipo de error que se ha producido, dicho de otra forma, cuando
visud badc dispara un objeto Err en tiempo de gecucion, podemos revisar su propiedad Number para
saber que es lo que ha causado € eror. Description es é mensge asociado d nimero de error y €S una
cadena de texto que describe brevemente @ eror. Ahora en nuestro gemplo, implementaremos una rutina
de error que muestre € ndmero de error y su descripcion, indstimos que es lo que hace visud basic por s
solo, pero luego veremos como gracias d nimero de error podremos determinar la causa dd eror y
controlar la gecucion de prograna como méas convenga El procedimiento quedaria de la sguiente
manera

Sub Prueba()
On Error GoToTratar_Errores
Dimnl As|nteger
Dimn2 AsInteger

Dimtotal AsInteger

nl = InputBox("Entrar un valor", "Entrada)
n2 = InputBox("Entrar otro valor ", "Entradd")

total =nl+n2
Worksheets("Hoja2").Range("Al1").Vaue=tota
Exit Sub

Tratar_Errores

MsgBox ("Numero de Error : " & Err.Number & Chr(13) & "Descripcion : " & Err.Description)

End Sub
Ejecute € procedimiento anterior y cuando se le pida @ primer nimero entre d Texto "Hold'. Observe

que como s ha producido un error, € programa sdta hacia la rutina de tratamiento de errores y muestra
€ ndmero de error y su descripcion asociada

Continuar € programadespuésdelaejecucion delarutinadetratamientodeerrores.

En la mayoria de los casos, las rutinas de tratamiento de errores son para que @ programa no se detenga
El proceso habitud cuando s= produce € eror es tratar de corregilo y continuar la € ecucion dd
programa. La continuacion del programa se consgue mediante la instruccion Resume. Esta instruccion
da tres poshilidades, Ejecutar ofra vez la instruccién que ha causado € error, continuar por la ingtruccion
squiente alaque hacausado d error o dirigir lagecucion hacia unalinea marcada con unaetiqueta
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Resume. Ejecutar de nuevo lainstruccion gue ha causado d error.
Esto, en nuestro caso, serfavolver a preguntar de nuevo € vaor. Larutinade tratamiento de
errores quedaria
Tratar_Errores
MsgBox ("NUmero de Error : " & Err.Number & Chr(13) & "Descripcion: " &
Err.Description)

Resume

Podriamos cambiar € mensgje que ve d usuario para hacerlo més compresivo. Larutina
quedaria

Tratar_Errores

MsgBox ("Debe entrar un vaa numérico')
Resume

Resume Next. Continuar € programa por lainstruccién sguiente alaque hacausado d error.
Tratar_Errores

MsgBox ("Debe entrar un valor numérico")
Resume Next

En este caso € programainformariade lacausaded error pero continuarialaejecucion por la

lineasiguiente alaque ha causado € error. No es una buena solucion para este caso pero los hay

enlosqueeslamgor.
Resume ETIQUETA. Continuar por lainstruccion que sgue ala ETIQUETA
Haremos que @ programa vudva d principio cuando se produzca un error. Para élo debemos poner una
diqueta 0o marca de linea mediante la cud indicaremos en que punto debe continuar la eecucién dd
programa. Observe que hemos puesto la etiqueta Inicio: a principio de procedimiento. Evidentemente no
sempre tiene que empezar desde e principio, puede dirigirse la g ecucion hacia donde més convenga.
Sub Prueba()

On Error GoTo Tratar_Errores

DimnlAsInteger

Dimn2 As | nteger

Dimtotal AsInteger

Inicio: 'Aqui vuelve € programa s se produce un error

nl = InputBox("Entrar un valor", "Entrada)
n2 = InputBox("Entrar otro valor ", "Entrada)

total =nl+n2
Worksheets("Hoja2").Range("A1").Vaue = totd

Exit Sub

Péagina 79



http: /Aww.cyber cursos.net

Tratar_Errores:.

MsgBox ("Debe entrar unvaor numérico")
Resume Inicio

End Sub

Llegados a este punto ya ssbemos como controlar errores smples y como redirigir la gecucion dd
programa. Ahora, pruebe lo dguiente, gecute & programa y cuando se le pida € primer vaor, ponga
50000.

Efectivamente, se produce un error, 50000 no es un vaor vdido para datos tipo Integer, recuerde que
rango para los datos tipo Integer es de -32768 a 32767. Observe que la rutina continua tratando € error y
pidiendo de nuevo los datos, pero € mensge gue verd @ usuario continuara sendo "Debe entrar un valor
numérico ", cosa que seguramente le dgard parplgo. Con esto hemos pretendido que vea que puede haber
més de una causa que provoque eror, consecuentemente las rutinas de tratamiento de errores deberan
prevenir més de un eror. En este nuevo caso € eror lo produce un desbordamiento, cuyo nimero de
eror es d 6. Suponemos que ahora ya se habrd dado cuenta de la importancia ddd nimero de error ya que
este nos permitiratratar dentro de larutina diferentes casos de error con lainstruccion Select Case

Nuestro g emplo quedar ia.
Sub Prueba()
On Error GoTo Tratar_Errores

Dimnl AsInteger
Dimn2 As I nteger
Dimtota Aslnteger

nl = InputBox("Entrar & primer valor", "Entrada’)
n2 = InputBox("Entrar & segundo vaor ", "Entrada’)

total =nl+n2
Worksheets("Hoja2").Range("Al").Vaue=totd
Exit Sub

Tratar_Errores:

Select Case Err.Number

Casel3:
MsgBox ("Debe introducir vaores numéricos')

Case6.
MsgBox ("El vaor es demasiado grande 0 demasiado pequefio. " & _
"El nimero "debe estar comprendido entre -32768y 32767")

End Select

Resume

End Sub

Se estard preguntando S todavia se pueden producir méas errores. La respuesta es que por supuesto que S
por gemplo, vaya d procedimiento y pruebe pona Hoja22 en lugar de Hoja2 en WorkSheets(..).
Recomendamos que termine Sempre larutina de errores con un case dse de laformasiguiente,
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Tratar_Errores:.

Select Case Err.Number
Casel3:
MsgBox ("Debe introducir valores numéricos')
Case6
MsgBox (“El vaor es demasiado grande o demasiado pequefio. " & _
El nimero debe estar comprendido entre-32768'y 32767")
CaeElse
MsgBox ("Error no previgto. LIlame d responsablefecilitandola” & _
"informacion quesigue” & Chr(13) & "NUumerodeError : " & _
Err.Number & Chr(13) & "Descripcion : " & Err.Description)
Exit Sub ' Oloquesea

End Select
Resume' Olo quesea

Esdecir, 9 s produce cuaquier otro error no previgto, seinformad usuario que avise aquien proceda
informando del nimero de error y su descripcion.

..No s vayan todavia, alin hay més. La cosa s complica cuando en un programa se definen mltiples
procedimientos y funciones, cada una de élas puede tratar sus propios errores, pero ¢Qué pasa s € error
se provoca debido a los vaores que pasa la funcién que llama ? o ¢Como continuar la gecucion fuera dd
procedimiento?, es decir en d procedimiento que llama a que ha provocado € eror. Copie los
procedimientos siguientes mediante |os cuales estudiaremos diferentes casos.

Sub Prueba()
On Error GoTo Tratar_Errores

Dimnl As I nteger
Dimn2 As I nteger
DimTotad Aslnteger

nl = InputBox("Entrar e primer valor", "Entrada’)
n2 = InputBox("Entrar & segundo vaor ", "Entradd")

Call Poner_Cdculo(nl, n2, 2)

Exit Sub

Tratar_Errores:
Select Case Err.Number
Casel3:
MsgBox ("Debe introducir vaores numéricos')
Case6
MsgBox (“El vaor es demasado grande o demasiado pequefio. " & _
El ndmero debe estar comprendido entre-32768y 32767")
CaseElse
MsgBox ("Error no previsto. Llame a responsable facilitandola” & _
"informacion que sigue” & Chr(13) & "NimerodeError : " & _
Err.Number & Chr(13) & "Descripcion : " & Err.Description)
Exit Sub ' Oloquesea

End Select
Resume' O lo quesea

End Sub
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Private Sub Poner_Cdculo(nl As | nteger, n2 As I nteger, Numero_Hoja As I nteger)
DimTota Aslnteger
Totd =nl+n2
Worksheet(Numero_Hoja).Range("A1").Vaue = Totd

End Sub

Una vez entrados los vaores en @ procedimiento Prueba se llama a Poner_Calculo, smplemente suma
los dos vaores y los asigna a una hoja dd libro de trabgo (observe que la hoja viene indicada por €
parametro Numero_Haja).

Obsarve que d procedimiento Poner_Calculo no tiene rutina de tratamiento de errores, puede pensar que
s s produce un error dentro de € se detendra d programa, pero no es asl. S se produce un error dentro
de procedimiento Poner_Calculo € programa pasa a gecutar la rutina de tratamiento de errores definida
dentro de Prueba, esto agunas veces (pocas) puede ser lo que conviene, pero compruebe d efecto
indeseable que ocurre agui.

Ejecute € programa e introduzca los vaores siguientes n1=25000 y n2=20000, los dos vaores entran
dentro del rango de los datos Integer, pero su suma 45000 no, se producird un error de desbordamiento en
la ingruccion Totd = nl + n2 dd procedimiento Poner_Calculo y se procedera a egecutar las
instrucciones de la rutina de error definida en @ procedimiento Prueba; agui, después de mostrar € error,
s vudve a gecutar la indruccion Total = nl+n2 debido a la ingtruccion Resume y € programa entra en
un bucle infinito ya que no es poshle cambiar los vaores de n1 y n2. La solucion aqui es sencilla, sdlo
debe cambiar Resume por Resume Next o Resume Etiqueta. Otra posbilidad es implementar una rutina de
tratamiento de errores dentro del procedimiento Poner_Calculo, o Smplemente desactivar la rutina de
tratamiento de errores antes de llamar a procedimiento mediante lasingtruccion On Errar Goto O

On Error Goto0' Desactivar € tratamiento de errores
Call Poner_Calculo(nl, n2, 2)

Esto Ultimo conllevala consecuenciaque s se produce un error dentro del procedimiento Poner_Calculo
€ programase detendra

Muchas veces este tipo de errores se pueden controlar meor utilizando una variable globa. Egta variable
permitira recoger € error que s ha producido en la funcion para luego tratarlo cuando la eecucion de
programavuevaalafuncion llamadora. Observe como quedaria nuestro gemplo.
Option Explicit
Dim gError AsInteger 'Variable que recogera nimeros de error
Sub Prueba()

On Error GoTo Tratar_Errores

Dimnl As I nteger

Dimn2 AsInteger

DimTota AsInteger

nl = InputBox("Entrar e primer valor", "Entrada’)
n2 = InputBox("Entrar € segundo vaor ", "Entradd’)

Péagina 82



http: /Aww.cyber cursos.net

Call Poner_Cdculo(nl, n2, 2)

If gError <> 0 Then' 9 al volver delafuncién gError <> 0 --> Error dentro dela funcion
MsgBox ("Error en la Funcion Poner Caculo." & Chr(13) & gError)
Exit Sub' Oloquesea

End If

Exit Sub

Tratar_Errores:
Select Case Err.Number
Casel3:
MsgBox ("Debe introducir vaores numéricos')
Case6:
MsgBox (“El vaor es demasiado grande o demasiado pequefio. " & _
El ndmero debe estar comprendido entre-32768'y 32767")
CaseElse
MsgBox ("Error no previsto. Llame a responsable facilitandola” & _
"informacion que sigue” & Chr(13) & "NimerodeError : " & _
Err.Number & Chr(13) & "Descripcion : " & Err.Description)
Exit Sub ' Oloquesea

End Select
Resume' O lo quesea
End Sub
Private Sub Poner_Cdculo(nl As | nteger, N2 As I nteger, Numero_Hoja As I nteger)
On Error GoTo Tratar_Errores2
DimTotad Aslnteger

gError=0
Totd =nl+n2

Worksheets(Numero_Hoja).Range("A1").Vdue = Totd
Exit Sub

Tratar_Errores2:
Error = Err.Number' S hay error gError recoge € nlimero de error
End Sub
El funcionamiento aqui es bastante smple. Se congtruye una rutina de tratamiento de errores dentro de la
funcién que smplemente asigna € nimero de eror a la vaigbe gError, cuando se devueve € control d

procedimiento llamador se ingpecciona esta variable y s su vdor es didinto de 0 s debe tratar € error
(en & gemplo smplemente setermina el programa, por supuesto € tratamiento podria se diferente).
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Definir errores propios.

Visud Basic incorpora la ingtruccion Error con la que es posble definir o generar errores propios. Puede
que s esté preguntando para que quiere definirse errores propios, dicho de otra forma, para que provocar
errores propios. Bueno, pues por gemplo, para un mayor control en programes largos y compleios, para
vdidar datos, y algunos procesos mas.

Para provocar un eror smplemente tiene que utiliza la instruccion  Error(Numero_De Error),
Numero_De Error debe ser un vaor comprendido entre O y 65535, es decir debe edar dentro dd rango
de errores definidos por Visud Basic, ahora bien, utilice sempre valores atos ya que S no, corre @ riesgo
de modificar un vaor ya edablecido por Visud Basc. Le recomendamos que empiece a partir del valor
65535y vayabajando, estos valores tan éevados nunca seran utilizados por Visual Basic.

Vea d dguiente gemplo, es un caso en los que puede resultar interesante provocar un eror. Es d gemplo
que hemos utilizado en la seccion, @ programa pide tres vaores, luego llama a la funcion Poner_Calculo
donde se suman n1 y n2 y d reaultado se divide por n3. Observe que se ha definido una rutina de
tratamiento de erores que segln € eror que se haya producido dentro de la funcidn, asgna un vdor a la
vaiable globd gError (shora definida como tipo Long). Cuando € programa vudve a procedimiento
Prueba se comprueba € vaor de gError, § es diginto de 0, s provocar un error Error(gError), €
prograna sdta entonces a la rutina de traamiento de errores definida dentro del procedimiento donde
gracias a los vdores de eror adgnedos sabemos que tipo de eror se ha producido v en que funcién o
procedimiento se produjo.

Option Explicit
Dim gError AsLong 'Variable que recogera nimeros de error
Sub Prueba()

On Error GoToTratar_Errores

Dimnl AsInteger

Dimn2 As I nteger

Dimn3 As I nteger

DimTota Aslnteger

nl = InputBox("Entrar & primer vaor", "Entrada’)

n2 = InputBox("Entrar & segundo valor ", "Entiada’)
n3 = InputBox("Entrar & Tercer valor ", "Entrada)

Call Poner_Cadculo(nl, n2, n3, 25)

If gError <> 0 Then ' S al volver dela funcién gerror <> 0 --> Error dentro delafuncion
Error (gError)' Generar Error

End If

Exit Sub
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Tratar_Errores:

Select Case Err.Number

Casel3:
MsgBox ("Debe introducir vaores numéricos')
Case6
MsgBox (“El vaor es demasiado grande o demasiado pequefio. " & _
"El nimero debe estar comprendido entre -32768y 32767")
Case 65535:
MsgBox ("Se produjo un error en lafuncion Poner Caculo. " &
"NUmero demasiado grande para un entero”)
Case65534:
MsgBox (Se produjo un error en lafuncion Poner Calculo. " & _
"Divisién por cera")

Case65533:
MsgBox (Se produjo un error en lafuncién Poner Cdculo. " & _
"NUmero de Hoja no existe")
CaseElse

MsgBox ("Error no previgto. Llame d responsable facilitando " & _
lainformacion quesigue™” & Chr(13) & "NimerodeError : " &
Err.Number & Chr(13) & "Descripcion : " & Err.Description)
Exit Sub' O lo que sa

End Select
Resume Next' O lo que sea

End Sub

Private Sub Poner_Cdculo(nl As Integer, n2 As Integer, n3 As I nteger, Numero_Hoja As I nteger)

On Error

GoTo Tratar_Errores2

DimTotad Aslnteger

gError=0

Tota =nl+n2

Tota =T

otal / n3

Worksheets(Numero_Hoja).Range("Al1").Vdue=Totd

Exit Sub

Tratar_Errores2:

Select Case Err.Number

"Valor demasiado grande
Case6
gError = 65535

" Division por cero
Casell:
gError = 65534

' Qubindice fuera de intervalo (NUmero de hoja no existe)
Case9
gError = 65533
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" Otro Error
CaseElse
gError = Err.Number
End Select

End Sub

Y con esto terminamos € capitulo de depuracion de programas y tratamiento de erores. Utilice estos
mecanismos sSempre que sus programas vayan a s usados por otras personas. Con la depuracion podrd,
ademés de detectar errores més fécilmente, comprobar como € programa en Stuaciones extremas (Y
créanos, s lo han de utilizar diferentes usuarios se producirdn). Con las rutinas de tratamiento de errores
podrd ontrolar muchos de dlos, y s se produce uno de imprevisto, d menos le serd més féail locdizarlo
0 saber las causas que o han provocado.

Findmente y como opinion persond, s conoce lenguaies como Delphi 0 Javao agun diatrabgjacon
dloscomprobar &qued control de errores estd mucho meor acabado que con Visud basic. Convisud a
uno sempre le quedala sensacion de que ago queda sudlto, y cosas como |os saltos de Resume Etiqueta
dglan sempre ciertaintranquilidad.

Controlesde formulario en la hoja de célculo.

En este tema edudiaremos como insertar controles (botones, cuadros de texto, cuadros de lista, botones
de radio, etc. ) dentro de una hoja de cdculo. Seguramente es més habitud utilizar este tipo de controles
dentro de formularios y a través de dlos gedtionar datos de una o varias hojas, sin embargo resulta
conveniente muchas veces incluir directamente estos controles dentro de una misma hoja, sobre todo
cuando sOlo se requiere procesns smples como eegir daos de una liga o activar una macro desde un
botén, etc.

No edudiaremos en profundidad estos controles, sSmplemente utilizaremos las propiededes més
habituales (concretamente las que necesitemos), dgaremos un estudio més completo para € tema de los
formularios.

Aplicacion de g emplo.

Para ver @ funcionamiento de los digtintos controles, congruiremos una pequefia gplicacion que nos srva
paa gedionar una pequefia tabla de registros, basicamente extraer daios que cumplan una determinada
condicion. La mayoria de funciones que aplicalemos pueden hacerse directamente desde las utilidades del
ment Datos Filtro avanzado que lleva incorporado @ propio Exce pero creemos que serd un buen
gemplo paraver las posihilidades de los controles.

Abrasu aplicacion Exced y active lahojade cdculo Lista7.Xs que debid bagar junto a este documento, en
laprimerahojaestalalistade registros que utilizaremos en los ejempl os que veremos a continuacion. En
laHgja2 se encuentrar dgunos datos necesarios paralos controles.

Mostrar la barra de herramientas para cuadros de control.

Obviamente parainsertar controles en la hoja deberatener activadalabarrade controles. Active Ver/
Barras de Herramientas/ Cuadro de Controles. Debera activarse una barra como lasiguiente.

Cuadro de controles

MEad FeacsmEEA AR R
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Cuadro de texto y Boton.
Lo primero que haemos es adgo muy sencillo, dmplemente copialemos en Hoja2, los datos
correspondientes a los registros de Hojal cuyos daos correspondientes a la columna Nombre coincidan

con @ que teclearemos en una cuadro de texto que insertaremos en Hoja2. Los datos se copiaran a partir
delacedaAl6. El boton smplemente serviraparainvocar lamacro que copiaralos datos.

Insertar el cuadro de texto.

[anl
Sdlo tiene que sdleccionar elementoa_ delabarrade controlesy dibujarlo sobrelahoja (Hoja2 en
nuestro gemplo, procure que cojamas o menos € rango correspondiente alas celdas C2y D2.

Insertar una etiqueta.

Las etiquetas sirven basicamente para acompafiar los controles con texto descriptivo. Seleccione d botén

A

y dibuje en lahojad rectdngulo parainsertar la etiqueta, pongalo d lado del control cuadro de texto.
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Insertar un Boton.

L os botones se utilizan bésicamente parainvocar las macros que redizaran las acciones. No esd Gnico
control que puedeinvocar macros, cuaquierade los controles puede invocarla, pero ese més habitual.

Cambiar las propiedades delos objetos.

A continuacion desplegaremos la ventana de propiedades para cambiar agunas de los objetos acabados
deincrustar. Debe estar en modo disefio, € boton L de estar activado.

Cambiar € texto de control Labd. Propiedad Caption.

Sdeccione d control Etiqueta

Pulse sobre d botdn delabarrade controles, se activalaventanade Propiedades.
Enlapropiedad Caption, cambien € texto Label1 por Datos a Buscar.
Ajustelaposiciény € tamafio del control.

ApODN P

Cambiar e nombrede control Cuadro de Texto. Propiedad Name.

No es necesaio cambiar € nombre de los controles pero s muy conveniente, tenga en cuenta que a través
de los nombres de un control serd como se refiera a dlos a través de las macros. Sempre es mgor llamar
a un control por un nombre descriptivo que por Textl o Commandl, etc. Al control cuadro de texto le
pondremos € nombre Datos Buscar.

1. Sdeccioned control Cuadro de Texto.
2. S notieneactivadalaventana de propiedades, activela
3. Enlapropiedad Name, cambie d text1 por Datos Buscar.

. Cambielapropiedad Caption del Boton pro Copiar Datosy su propiedad Name por Copiar_Datos
(debe poner € guidn bajo yaque lapropiedad Name no permite espacios en blanco).

Establecer la accion de copiar datos cuando sepulsed boton.

A continuacion crearemos la macro que serd invocada cuando se pulse @ botén. La macro simplemente
debe buscar en la columna A de la liga de Hojal € nombre que coincida con € tecleado en d cuadro de
texto y luego copialo hacia Hoja2 a partir de la caslla A16. La macro controlard que haya dgo en €
cuadro de texto. Se copiaran todas las coincidencias, es decir § hay dos nombres Ramon se copiaran los
dos. S no hay ninguna coincidencia se mostrard un mensgje avisando de dllo.

Los eventos.

Cuando s= programan controles bien sea directamente en la hoja como esamos heciendo ahora o desde
un formulario, debe tener en cuenta los eventos. Un evento en cuando ocurre ago sobre un objeto, en
entornos Windows congtantemente se estan produciendo eventos. Clicks con € rat6n sobre un control,
teclear sobre un cuadro de texto, etc. provocan eventos que son recogidos por € Sstema Programar un
evento sonifica hacer que s gecuten determinadas indrucciones cuando ocurra dicho evento. En e caso
que nos ocupa ahora, haremos que las acciones necesarias para copiar los datos se gecuten cuando se
haga un dic sobre @ boton Copiar_Datos En genera, todos los controles son capaces de capturar
diferentes eventos. El sSstema de eventos es bastante més complgio de lo que estudiaremos agui, nosotros
smplemente tendremos en cuenta que evento debemos degir paa lanzar la gecucion de determinado
codigo. Veamos en la Sguiente seccion como asociar € codigo necesrio para copiar datos cuando
ocurre e evento click ("pulsar € botén y soltarlo) sobre @ botén Copiar_Datos
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Escribir codigo para € evento Click del Boton.

Deberd estar en modo Disefio, aseglirese que d boton E esta pulsado.

1

Haga doble click sobre d botén, observe que se activa autométicamente laventanade Visua Basicy
gparece un exqueleto de funcion

Sub Copiar_Datos Click()
End Sub

Es lo que s llama procedimiento de evento, es decir, este procedimiento esta asociado d evento
Click dd Boton Copiar_Datos observe que € procedimiento lleva un nombre compuesto por €
nombre del control "Copiar_Daos', un guion bgo y € nombre dd evento "Click", en generd todos
|os procedimientos de evento se nombra de esta forma,

NombreDeControl_NombreDeEvento

Obsarve la lista de la parte superior derecha, la que tiene € demento Click. Es la lista de eventos, s
la despliega vera que ademés dd eemento Click aparecen unos cuantos mas DbIClick (Doble Click)
Gotfocus (Coger € foco), etc. todos elos son eventos programables del control botdn, es decir,
podemos incluir codigo que s gecutara cuando ocurren dichos eventos. Por otra parte, todos los
controles tienen un evento "por defecto”, dicho de otra forma, cuando se programa un evento de
control cas sempre serd ese. En € caso de nuestro boton (y de todos los botones), € evento por
defecto es Click, observe que lo habitua es que queramos que @ cddigo e gecute cuando se hace
click sobre € botén, no cuando este coge € foco o cuando € puntero de raton pasa sobre €, etc. El
evento por defecto de un control es @ que aparece cuando, en modo disefio, se hace doble clic sobre
é, obviamente este se puede cambiar, por € que més nos convenga.

Teclear @ codigo para llevar a cabo las acciones. Recuerde que 10 que e desea hacer es copiar hacia
hoja2 todos los nombres que coincidan con € que estd en d cuadro de texto. El cddigo srd d que

sigue, observe los comentarios.

Option Explicit

' Numero de columnas(campos) de las que consta cada registro
Cong Num_Columnas=6

Private Sub Copiar_Datos Click()

Dimrl AsRange, r2 AsRange
Dim encontrado As Boolean

'S d cuadro detexto esta vacio, no se busca nada
If Len(Datos Buscar.Vaue) =0 Then

MsgBox ("No hay datos que buscar")
Else

' Borrar losdatos actuales

Call borrar_datos

" Activar Casilla A16 de Hoja2 y referanciarla con r2, Esla casilla donde se copiarén
'los datos en caso que se encuentren

Worksheets(2).Range("A16").Activate

Set r2 = ActiveCdl

" Activar cadlla A2 de Hojal y referenciarlaconrl

Worksheets(1).Activate
Worksheety(1).Range("A2").Activate
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" Recorrer todo € rango de datos de Hojal
encontrado = False
Do While Not IsEmpty(ActiveCedll)
' S lacasllaactiva= Datos Buscados
If ActiveCell.Vaue = Datos Buscar.Text Then
encontrado = True
' Referenciar con rl la celda donde estdn os datos
Set r1=ActiveCdl
' Copiar losdatos
Cal Copiar_Daos Hojag(r1, r2)
' Referenciar con r2 la casilla donde se copiaran los préximos datos
Set r2 = r2.0ffset(1, 0)

End If

ActiveCdl.Offset(1, 0).Activate
Loop
Worksheets(2). Activate
If encontrado Then

MsgBox ("Datos Copiados')
Else

MsgBox ("Ninguna coincidencid’)
End If

End If
End Sub

" Procedimiento para borrar los datos de Hoja2 se llama antes de proceder a la nueva copia
Private Sub borrar_datos()

Dimi Aslnteger
Worksheets(2).Range("A16").Activate
Do While Not IsEmpty(ActiveCell)

Fori=0 ToNum_Columnas- 1
ActiveCdl.Offset(0, i).Vdue=""

Nexti

ActiveCell.Offset(1, 0).Activate

Loop
End Sub

" Procedimiento para copiar los datos de Hojal a Hoja3
' Parametros.
r1= CeldaOrigen
r2= Celda Degtino
Private Sub Copiar_Datos Hojas(r1 AsRange, r2 AsRange)

Dimi Aslnteger
DimDatos AsVariant

' Recorrer las columnas ddl registroy copiar celda a celda
Fori=0 ToNum_Columnes- 1

Datos = r1.0ffset(0, i).Vadue

r2.0ffst(0, i).Value = Datos
Next i

End Sub
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Cuadros Combinados (ComboBox) EB.

Con lo hecho hagta ahora podemos extraer de la tabla los registros cuyo nombre coincida con € tecleado
en @ cuadro de texto. A continuacion haremos que se pueda escoger € campo, es decir, podremos extraer
coincidencias dd Nombre los Apedlidos la Ciudad, etc. Para dlo incluiremos un cuadro combinado que
permita escoger en que campo 0 columna tiene que buscarse la coincidencia La lista, por supuesto,
mostraralos nombres de las columnas.

Incluya un cuadro combinado en Hoja2 y pongale por nombre (propiedad Name). Lista Campos

Propiedad ListFillRange.

Con edta propiedad deberemos definir los eementos que debe mostrar la lista, debe epedificarse d rango
que contiene los dementos a mostrar, € rango debe ser una columna (0 dos , o tres, eic.). En nuestro caso
d rango sera JLX¥ de Hoja2 (Observe que en este rango estén especificados los nombres de las
columnas).

Propiedad LinKedCell.

En esta propiedad debe especificar en que celda debe copiarse € demento saleccionado delalista En
estalistano utilizaremos esta propiedad.

Cuidado con esta propiedad, tenga en cuenta que los eementos de la lista son tratados como datos de
tipo Sring aunque contenga nimeros o fechas, por 1o que en estos casos, a veces serd necesario aplicar
funciones de converson de datos antes que € dato se copie en la hoja. Por gemplo, s alguna vez
congruye una lisga con nimeros vera que € dato sdeccionado se alinea a la derecha, S son fechas, no s
muestra con € formato correspondiente.

Propiedad Listindex.

Mediante esta propiedad podremos saber que eemento de la lista es € sdeccionado por su nimero de
orden. Es decir, s esta sdeccionado @ primero, Listindex vadra O, S esta sdeccionado @ segundo valdra
1, ec. S no hay ningin eemento sdeccionado vadra -1. Tenga en cuenta que esta propiedad Sdlo esta
digoonible en tiempo de gecucion, es decir la podremos leer mientras esté funcionando € programa, no
s« puede establecer en modo disefio, observe que no gparece en la ventana propiedades del cuadro
combinado.

Bien, ya sabemos como funcionan las propiedades que utilizaremos para hecer que se extraigan de la
tabla los elementos que coincidan con @ vador dd cuadro de texto y cuya columna o campo sea €
seleccionado de lalista, veamos como quedaralamacro.

En primer lugar cree un procedimiento llamado Proceder donde debera copiar todo & codigo que ahora
eta en Copiar_Datos Debemos hacer esto porque antes de proceder se deben hacer ciertas
comprobaciones que ya iremos viendo conforme avanzamos, por d momento la comprobacion a hacer es
la de ver sobre que campo o columna se deben buscar las coincidencias con los datos tecleados en €
cuadro detexto. Lafuncion Copiar_Datosquedara de laformasiguiente.
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PrivateSub Copiar_Datos Click()
Dimi AsInteger

' Recoger € demento sdleccionado delalista
i = Lista_ Campos.ListIndex

'S i < 0esqueno hay ninglin eemento seleccionado.
Ifi<0Then

MsgBox (' Debe Sdeccionar un campo delaliga’)
Else

" Llamar a proceder parainiciar la copia.

Call Proceder(i)
End If

End Sub

La cabecerade lafuncion proceder quedara de laformasiguiente.

" Procedimiento Proceder
" Inicia la copia de los datos coincidentes
' Parametros:
Columna = Elementos seleccionado de la lista que coincidira con la columna sobre la que se
' debebuscar
Private Sub Proceder(ColumnaAs Integer)

Ahora, dentro del procedimiento Proceder cambie lalinea

If ActiveCell.Vaue = Datos Buscar.Text Then

If ActiveCedl.Offset(0, Columna).Vaue = Datos Buscar. Text Then

Explicacion de proceso. Cuando se sdecciona un demento de la lista, su propiedad Listindex es igud
d orden que ocupa dicho demento en la lista, supongamos que escogemos Ciudad, Listindex vadra 2.
Este valor se pasaa Proceder y esrecogido por € parametro Columna. Ahoraobservelalinea

If ActiveCell.Offset(0, Columna).Vaue = Datos Buscar.Text Then

Es decir la coincidencia con € vdor dd cuadro de texto Datos Buscar se busca regpecto a la caslla que
eda a la derecha ( offset ) de la activa, tantas columnas como las expresadas por € vaor de la varigble
Columna. Obsarve que en este caso la cadlla activa sempre corresponde a una de la columna A, 9 la
varidble Columna vade 2 la coinddencia s buscara regpecto d vador de la coumna C (2 mé hada la
derecha) y que coincide con la columna correspondiente ala Ciudad.
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Segunda Lista.

Ahora creremos una lista donde sea posble escoger la relacidn de comparacion. Hasta ahora la
extraccion s redizaba con agudlos eementos igudes d vdor entrado en € cuadro de texto
Datos Buscar, esta segunda lista permitira escoger s los dementos a extraer deben s Iguales, Menores,
Mayores, Menores Iguales o Mayores Iguales que @ vaor de Datos Buscar. Para elo debe congtruir una
segunda lista con |as propiedades siguientes.

Name = Lista Comparacion.
ListFillRange = L1:L5 Observe que en este rango estan los va ores correspondientes ala
operacion relaciona que se desearedizar (Igud, Menor, c.)

Obviamente deberemos modificar las funciones para redizar las operaciones con regpecto d eemento
sdeccionado en d cuadro de lista Lisa Comparacion. Dearemos € procedimiento Proceder de la forma
sguiente y crearemos una funcién que haga las comparaciones, esta funcion a la que hemos llamado
Comparar devuelvad vdor Trues d resultado delacomparacion es Cierto y Flse s esfaso.

" Procedimiento Proceder

"Iniciala copia delos datos coincidentes

' Parametros.

" Columna = Elementos sdleccionado de la lista que coincidira con la columna sobre la que se debe
' buscar

Private Sub Proceder(Columna As I nteger)

Dimrl AsRange, r2 AsRange
Dimencontrado As Boolean
DimVador_Comparacion AsBoolean

'S d cuadro de texto esta vacio, no se busca nada
If Len(Datos Buscar.Vaue) =0 Then

MsgBox (“No hay datos que buscar”)
Else

" Borrar losdatos actuales

Call borrar_datos

' Activar Casilla A16 de Hoja2 y referenciarla conr2' Esla casilla donde se copiaran
'los datos en caso que' se encuentren

Worksheets(2).Range("A16").Activate

Set r2 = ActiveCdl

" Activar caslla A2 de Hojal y referenciarlaconrl
Worksheets(1).Activate
Worksheets(1).Range("A2").Activate

encontiedo = False
' Recorrer todo € rango de datos de Hojal
Do While Not IsEmpty(ActiveCdl)

Vaor_Comparacion = Comparar(ActiveCell.Offset(0, Columna).Vaue, _
Datos Buscar.Vaue, Lisa Comparacion.Listindex)

If Vdor_Comparacion = TrueThen
encontrado = True
' Referenciar conr1 la celda donde estan os datos
Set r1=ActiveCdl
' Copiar losdatos
Call Copiar_Datos Hojas(r1, r2)
' Referenciar con r2 la casilla donde se copiaran los proximosdatos
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Set r2 =r2.0ffset(1, 0)

End If

ActiveCdl.Offset(1, 0).Activate
Loop
Worksheets(2). Activate
If encontrado T hen

MsgBox ("'Datos Copiados')
Else

MsgBox (*Ninguna coincidencid’)
End If

End If
End Sub

" Funcion que compara dos valores con un operador relacional =, >, <, efc.
" La funcidn devuelve True o False en funcidn de la comparacion.
' Pardmetros.
Valorly Valor2 = Valores que se comparan
Sgno = variable que Sirve para escoger € operador relacional
en funcidn de su valor, ver estructura Select Case

Private Function Comparar(VaorlAsVariant, Vador2 AsVariant, Operador As | nteger) AsBoolean
DimqgAsBoolean

Select Case Operador
Casel
g=Vdorl=Vdor2
Casel
g=Vdorl>Vdor2
Case2
g=Vdal<Vdor2
Case3
g=Vdorl>=Vdor2
Case4
g=Vdorl<=Vdor2
End Select

Comparar =q

End Function

Obsarve lalineaque llamaalafuncion Comparar,
Vdor_Comparacion = Comparar(ActiveCell.Offset(0, Columna).Vaue, _
Datos Buscar.Value, Lista Comparacion.Listindex)
ActiveCdll.Offset(0,Columna) serén | os valores que se compararan con d vaor del cuadro de
texto.
Datos Buscar.valueesd vaor dd cuadro de texto.
Lista_Comparacion.Listindex devueve d indice dd demento seleccionado de lalista, obsarve

como e utilizaeste v or en laestructuraSel ect Case de Comparar para determinar que
operador utilizar.
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Perotodo esto no funcionara.

Pruebe lo Sguiente.

En d cuadro de texto escribaMadrid ( 0 Simplemente M).

Sdeccione delalistade Campos Ciudad.

Sdeccione de lalista de operadoresMayor .

Pulse sobre € boton y observe que se copian todos | os registros cuyo campo Ciudad sea superior
aMadrid (o alaM). Hasta aqui todo correcto.

Ahora pruebe lo siguiente.

En € cuadro de texto escriba 100000

Sdeccione delalistade Campos Cantidad

Sdeccione de |a lista de operadoresMayor .

Pulse sobre e botén y observe que no se copia nada a pesar que en cantidad hay registros con
valor superior a 100000.

Recuerde que los valores de un cuadro de texto son Sempre datos tipo String entonces en este caso
edaran comparandose valores String (los dd cuadro de texto) con vaores numéricos, (los recogidos de la
columna Cantidad). Tenga en cuenta Sempre eda circunstancia cuando trabge con eementos de
formulario. Vea la seccién sguiente donde se solucionard este problema y de paso se vera como construir
Listacon méas de una columna

Listas con més de una columna.

Para solucionar € problema de gpatado anterior utilizaremos una segunda columna cuyos dementos
indicardn d tipo de daios del campo. Observe d rango K1:K6 de Hoja2, las letras sgnifican lo siguiente
T campo tipo texto o string, N campo Numérico, F campo fecha. Para incluir esta segunda columna en la
lista debera cambiar |as propiedades siguientes.

ListFillRange, J1:K6
ColumnCount, 2 (Indicamos € nimero de columnasdelalista

Ademés especificaremos e ancho de cada columnamediante la propiedad,

ColumnWidths, 4pt;Opt Debe separar € ancho de cada columna mediante un punto y coma.
Observe que la segunda columnano se mostrara debido a que hemos especificado € ancho aO.

ColumnBound, 1 sgnificaque € dato que recogeréla propiedad VVaue corresponde d elemento
seleacionado de la primera columna.

S desearecoger datos le la segunda columna debera utilizar la propiedad
Column(Numero de Colunna, Indice del demento sdleccionado)
Las columnas empiezan anumerarse apartir delaO.
La funcion Comparar y su correspondiente llamada quedaran de la forma sguiente. Observe que se han

induido varidbles que recogen los vadores de Lista Comparacion y Lista Campos sSmplemente lo
hemos hecho para que quede més dlaro.
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Do While Not IsEmpty(ActiveCell)

' Recoger € Sgno de comparacion

Signo = Lista_ Comparacion.Listindex

" Recoger d tipo de datos

Tipo_Datos = Lista Campos.Column(1, Columna)

Vdor_Comparacion = Comparar(ActiveCell.Offset(0, Columna).Vaue, _
Datos Buscar.Vaue, Signo, Tipo_Datos)

Lafuncién Comparar.

Private Function Comparar(VaorlAsVariant, Vaor2 As Variant, Operador As I nteger, Tipo As
String) AsBoolean

DimgAsBoolean

' Conversién de tipo de datos de las variables
Select CaseTipo
Case"N": ' Convertir animero
Vdor2=Vvd(Vdor2)
Case"F": ' Convertir aFecha
Vdor2 = CDae(Vaor2)
End Select

Select Case Operador
Casel
g=Vdorl=Vdor2
Casel
g=Vdorl>Vdor2
Case2
g=Vdorl<Vdor2
Case3
g=Vdorl>=Vdor2
Case4
g=Vdorl<=Vdor2
End Select

Comparar = q

End Function
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Control Numérico =l
Inserte un control de nimero y pdngale por nombre (propiedad Name) Numero.
Establezca su propiedad Orientation afmOrientatiomVertical paraque sedinee verticamente.

Este control se utiliza normamente para aumentar y disminuir valores numéricos de un cuadro de texto,
aunque por supuesto puede utilizarse para otras funciones. Utilizaremos un control de este tipo para
aumentar los vadores dd Cuadro de Texto DatosBuscar pero s9lo s d campo sdeccionado de
Liga Campos es de tipo numérico. Para €dlo activaremos este control Unicamente cuando € campo
seleccionado _sea de edte tipo Para activar 0 desactivar un control se utiliza la propiedad Enabled, s esta
atrue d control estara activado y sno estara desactivado.

Obsarve que la accion de activae o dessctivar € control de nimero deberemos hacerlo cuendo se
sdeccione un demento de Lista Campos Es decir @ codigo deberemos insertarlo en € evento Change
(cambio) de Liga Campos Haga doble dic sobre & demento Lisga Campos para desplegar su
procedimiento de evento. El cadigo paracontrolar la activacion del control esel que sigue,

Private Sub Lista Campos_Change()

Dimi AsInteger
DimTipo_Datos As String

i = Lista Campos.Listindex

Ifi >=0Then
Tipo_Datos = Lista Campos.Column(Z, i)

If Tipo_Datos="N" Then
Numero.Enabled = True
Else
Numero.Enabled = Fse
End If

End If

End Sub

Establecer los valores del control de namero.

Para establecer |os va ores que puede devolver un control de ndmero se deben modificar las propiedades
sSguientes.

Max, establece € vaor méximo que puede tener  control.

Min, establece d valor minimo que puede tener € control.

Smallchange, establece € incremento o decremento parala propiedad vaue cadavez que se
pul se sobre alguno delos dos botones.

Estos vaores se pueden establecer en tiempo de disefio, pero lo que haremos a continuacion sera
establecerlos en tiempo de gecucion dependiendo dd campo que se sdeccione en Liga Campos
Egtableceremos los valores sguientes.
Para campo Edad

Max=99

Min=18
SmallChange=1
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Paracampo cantidad.

Max = 500.000
Min = 10.000
SmalChange = 1.000

Deberemos modificar € codigo del procedimiento de evento Lista Campos_Change delaforma
dguiente.

Private Sub Lista Campos_Change()

Dimi Aslnteger
DimTipo_Datos As String

i = Lista Campos.Listindex

Ifi>=0Then
Tipo_Datos = Lista Campos.Column(1, i)

If Tipo_Datos="N" Then

Numero.Enabled = True

If Lista CamposVdue="Edad' Then
Numero.Min = 18
Numero.Max = 99
Numero.SmdlChange=1
Datos Buscar.Vaue=0
Numero.Vdue=0

End If

If Liga CamposVaue="Cantidad" Then
Numero.Min = 10000
Numero.Max = 500000
Numero.SmallChange = 1000
Datos Buscar .Vaue=0
Numero.Vdue=0

End If

Else
Numero.Enabled = Flse
EndIf
End If
End Sub

Y paraterminar ya solo debemos codificar € evento Change del control de nimero paraque & Cuadro
detexto vayaincrementando o decrementando su vaor cadavez que se hagaclic sobre  contral.

Private Sub Numero_Change()

Datos Buscar.Vaue = Numero.Vdue

End Sub
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Pero_ademas debemos hacer que cuando se cambie € vaor dd cuadro de texto también se cambie € dd

control de nimero de forma que cuando se pulse sobre d, incremente 0 decremente a partir del vaor que
hay en e cuadro de texto S no se hace adl, d incremento o decremento se hard en funcion dd valor que
tenga € control de nimero no @ que etd en d cuadro de texto. Modificaemos € evento Change dd

cuadro de texto. Observe que se controla que s0lo se gecute la accidon S @ control de ndmero esta
activado, ademéds = debe controlar también @ vador méximo y minimo que puede contener @ cuadro de
texto, § no s hiciera as se generaria un eror d poner un vaor mayor 0 menor que los definidos en las
propiedades Max y Min del control de nimero.

Private Sub Datos Buscar_Change()

" S @ numero de control esta activado
If Numero.Engbled Then
' No permite coger valores superiores a la propiedad Max
If Val(Datos Buscar.Vaue) > NumeroMax Then
MggBox ("Vaor demasiado grande’)
Datos Buscar.Vdue = Numero.Max

Else
' No permite coger valoresinferioresa la propiedad Min
If Va(Datos Buscar.Vaue) < Numero.Min Then
MsgBox ("Vaor demasiado pequefio”)
Datos Buscar.Vadue = Numero.Min
Else
Numero.Vaue = Vd(Datos Buscar.Vaue)
End If
End If
End If
End Sub

Antes de proceder con € siguiente control dgenos remarcar que la programacion de controles
implica que muchas veces unos dependan de otros por lo que debe ser extremadamente
cuidadoso en la daboracion de codigo de los eventos. Observe las Ultimas operaciones que
hemos redizado debido a la interdependencia de dos controles .

Casillasde verificacién (CheckBox) ™.

Estos controles se suelen utilizar para activar 0 desactivar la gjecucion de determinadas acciones. Cas
sempreimplican una estructura condiciona alahorade hacer dgunacosa,

Si las casillaesta activada Entonces
Acciones

Fin Si
A continuacion utilizaremos una casilla de verificacion que s estd activada provocard que los daos tipo
texto se conviertan a maydscula antes de copiarse, se utilizard la funcion Ucase Smplemente se debera
comprobar quelacasillaeé activaday s 10 esta proceder alaconversion (solo s € dato estipo texto).

Inserte un control casilla de verificacion. Establezca las siguientes propiedades.

Name, Mayusculas.
Caption, Mayusculas.

Para comprobar s lacasillaesti activada o no smplemente debe mirarse su propiedad Value. S vdetrue
esque estaactivada, snovadraFase.
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Vea como quedard @ procedimiento Copiar_Datos Hojas observe que ademas de comprobar que la
casilla esté activada se utiliza la funcién  TypeName para comprobar s los datos que se van a copiar son
de tipo String, s no lo fueran, la funcion Ucase provocaria un eror. TypeName(Expreson ) devudve
unacadenaqueindicad tipo de datos de laexpresion.

Private Sub Copiar_Datos Hojas(r1 AsRange, r2 As Range)

Dimi AsInteger
Dim Datos AsVariant

" recorrer las columnas ddl registroy copiar celda a celda
Fori=0 ToNum_Columnas- 1

' 9 la caslla MayUsculas esta activada y € tipo de datos es Sring

If Mayusculas.Vaue = True And TypeName(r1.Offset(0, i).Vaue) = "String" Then
Datos = UCase(r1.0ffset(0, i).Vaue)

Else
Datos=r1.0ffset(0, i).Vaue

End If

r2.0ffst(0, i).Vaue = Datos
Nexti

End Sub

Botones de Opcién (Option Button) ' &
Los botones de opcidén se utilizan para €egir una Unica opcion entre una %rie de dlas, es decir, de un
grupo de opciones sdlo permitirdn que se excoja una De la misma forma que las casllas de verificacion,
cas siempre implican una estructura condiciond para comprobar cud de dlas estd activada El boton
activado tendrasu propiedad Value igud atrue.

Como gemplo de su utilizacién crearemos dos botones de opciodn que sirvan para que ala hora de copiar
datos hacialahoja, se copie sdlo los vaores de Nombrey Apellidoso todos como hasta ahora.

Incluya dos botones de opcion y establezca las siguientes propiedades.
Botdnl.

Name, Todo.
Caption, Todo.

Boton2.

Name, Solo_Nombre.
Caption, Nombrey Apdllidos.

S edta activado @ primer boton deberdn copiarse todos los datos mientras que S eta activado @ segundo

solo se copiaan d Nombre y los Apdlidos El procedimiento Copiar_Datos Hojas quedara de la forma
dguiente.
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Private Sub Copiar_Datos Hojas(r1 AsRange, r2 AsRange)

Dimi AsInteger
DimDatos As Variant
DimFind AsInteger

" 9 Boton Todo Activado, se copi an todas las columnas
If Todo.Vaue=True Then
Find = Num_Columnas- 1
Else' Silo se copian las dos primera columnas
Find =1
End If

" recorrer las columnas ddl registroy copiar celda a celda
Fori=0To Final

' 9 la caslla Maytsculas esta activada y € tipo de datos es Sring

If Mayusculas.Vaue = True And TypeName(r1.Offset(0, i).Vaue) = "String" Then
Datos = UCase(r1.0ffset(0, i).Vaue)

Else
Datos=r1.0ffset(0, i).Vaue

End If

r2.0ffst(0, i).Value = Datos

Next i

End Sub
Y aqui terminamos € estudio de como se pueden utilizar los controles de formulario dentro de una hoja

de cdculo. Recordarle para terminar que debe s extremadamente cuidadoso con € codigo que utilice en
los procedimientos de evento sobre todo S |os controles se interrelacionan entre ellos.

El siguiente Listado incluye todo & codigo que se ha utilizado. Puede probar su funcionamiento cargando
d archivo Lista7_2.xIs que debid descargarse junto a este tema.
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Option Explicit

" Numero de columnas(campos) delas que consta cada registro
Congt Num_Columnas=6

Private Sub Copiar_Datos Click()

Dimi Aslnteger
DimxAs|nteger

' Recoger € demento seleccionado delaliga
i = Ligta Campos.Listindex

"9 i < 0no esta seleccionado ninglin eemento
Ifi<0Then
MsgBox ("Debe Sdleccionar un campo delalistd’)

Else
x = Lista_Comparacion.Listindex
Ifx<0Then
MsgBox ("Debe Seleccionar uno operador de Comparacion”)
Else
"llamar a proceder
Call Proceder(i)
End If
End If
End Sub
" Procedimiento Proceder
" Inicia la copia de los datos coincidentes
' Parametros.

Columna = Elementos sdleccionado dela lista que coincidira
con la columna sobre la que se debe buscar
Private Sub Proceder(Columna As Integer)

Dimrl AsRange, r2 AsRange

Dim encontrado As Boolean

Dim Vaor_Comparacion AsBoolean
DimSgno As|nteger
DimTipo_Datos As String

' 9 @ cuadro detexto esté vacio, no se busca nada
If Len(Datos Buscar.Vaue) =0 Then

MsgBox (“No hay datos que buscar”)
Else

' Borrar losdatos actuales

Call borrar_datos

' Activar Casilla A16 de Hoja2 y referenciarla con r2

' Esla casilla donde se copiaran los datos en caso que se encuentren
Worksheets(2).Range("A16").Activate

Set r2 = ActiveCdl

" Activar cadlla A2 de Hojal y referenciarla conrl
Worksheets(1). Activate
Worksheets(1).Range("A2").Activate

' Recorrer todo e rango de datos de Hojal

encontrado = False
Do While Not IsEmpty(ActiveCell)
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' Recoger € Sgno de comparacion

Signo = Lista_Comparacion.Listindex

' recoger € tipo de datos

Tipo_Datos = Lista Campos.Column(1, Columna)

Vaor_Comparacion = Comparar(ActiveCell.Offset(0, Columna).Vdue, _
Datos Buscar.Vdue, Signo, Tipo_Datos)

If Vdor_Comparacion = TrueThen
encontrado = True
' Referenciar conrl la celda donde estén os datos
Set r1 = ActiveCdl
' Copiar losdatos
Call Copiar_Datos Hojag(r1, r2)
' Referenciar con r2 la casilla donde se copiaran los préximos datos
Set r2 =r2.0ffset(1, 0)

End If

ActiveCdl.Offset(1, 0).Activate
Loop
Worksheets(2). Activate
If encontrado Then

MsgBox ("Datos Copiados')
Else

MsgBox ("Ninguna coincidencid’)
End If

End If
End Sub

" Funcion que compara dos valores con un operador relacional =, >, <, ec.
" La funcidn devuelve True o False en funcidn de la comparacion.
' Parametros.
Valorly Valor2 = Valores que se comparan
Sgno = variable que sirve para escoger € operador relacional
en funcion de su valor, ver estructura Sdect Case

Private Function Comparar(VaorlAsVariant, Vador2 As Variant, Operador As Integer, Tipo As
String) AsBoolean

DimqgAsBoolean

Select CaseTipo
Case"N": ' Convertir animero
Vdor2 =Vvd(Vdor2)
Case"F": ' Convertir aFecha
Vdor2 = CDae(Vaor2)
End Select

Select Case Operador
Case(:
g=Vdorl=Vdor2
Casel
g=Vdorl>Vdor2
Case2:
g=Vdorl<Vdor2
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Case3
g=Vdorl>=Vdor2
Case4
g=Vdorl<=Vdor2
End Select

Comparar =q

End Function

' Procedimiento para borrar |os datos de Hoja2 se llama antes de proceder a la nueva copia

Private Sub borrar_datos()
Dimi AslInteger
Worksheets(2).Range("A16").Activate
Do While Not IsEmpty(ActiveCell)

Fori =0 ToNum_Columnas- 1
ActiveCdl.Offst(0, i).Vdue=""
Nexti
ActiveCdl.Offset(1, 0).Activate
L oop

End Sub

' Procedimiento para copiar los datos de Hojal a Hoja3
' Parametros.

" rl= CedaOrigen

' r2= CeddaDestino

Private Sub Copiar_Datos Hojas(r1 AsRange, r2 AsRange)
Dimi AsInteger

Dim Datos As Variant
DimFind AsInteger

" 9 Botén Todo Activado, se copian todas las columnas

If Todo.Vaue= True Then
Find = Num_Columnas- 1

Else' Silo se copian las dos primera columnas
Fina =1

End If

' recorrer las columnas ddl registroy copiar celda a celda

Fori=0To Final

' 9 la caslla MayUsculas esta activada y € tipo de datos es Sring
If Mayusculas.Vaue = True And TypeName(rl.Offset(0, i).Vaue) = "String" Then

Datos = UCase(r1.0ffset(0, i).Vaue)

Else
Datos=r1.0ffset(0, i).Vaue
End If
r2.0ffst(0, i).Value = Datos
Next i

End Sub
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Private Sub Datos Buscar_ Change()

'S @ numeo de control esté activado
If Numero.Engbled Then
' No permite coger valores superiores a la propiedad Max
If Va(Datos Buscar.Vaue) > Numero.Max Then
MgyBox ("Vaor demasiado grande’)
Datos Buscar.Vdue = Numero.Max

Else
" No permite coger valoresinferioresala propiedad Min
If Vd(Daos Buscar.Vaue) < Numero.Min Then
MsgBox ("Vaor demasiado pequefio”)
Datos Buscar.Vaue = Numero.Min
Else
Numero.Vaue = Vd(Datos Buscar.Vaue)
End If
End If

End If
End Sub

Private Sub Lista Campos_Change()

Dimi Aslnteger
DimTipo_Datos As String

i = Lista_Campos.ListIndex

Ifi>=0Then
Tipo_Datos = Lista Campos.Column(Z, i)

If Tipo_Datos="N" Then

Numero.Enabled = True

If Lisa CamposVdue="Edad" Then
Numero.Min =18
Numero.Max =99
Numero.SmdlChange = 1
Datos Buscar.Vdue=0
Numero.Vdue=0

End If

If Lista_ Campos.Vaue="Cantidad" Then
Numero.Min = 10000
Numero.Max = 500000
Numero.SmallChange = 1000
Datos Buscar .Vdue=0
Numero.Vdue=0

End If

Else
Numero.Enabled = False
EndIf

End If
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End Sub

Private Sub Numero_Change()
Datos Buscar.Vaue = Numero.Vdue
End Sub
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